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L'area de Tecnologia i Digitalitzacio com a area del coneixement a I'ESO és fonamental
per la recerca constant de sabers, per resoldre problemes i satisfer necessitats indivi-
duals i socials que permetin transformar el medi en qué es troben inmersos.

Abordant els diferents eixos tematics, es pretén que I'estudiant desenvolupi habilitats per
processar informacié i ser capa¢ de executar operacions basiques en un computador
(maneig de programes per a computador); perd, a meés, s'espera que aquestes activitats
estiguin emmarcades per la necessitat de resoldre problemes relacionats amb les
activitats tecnoldgiques arribant a construir prototips.

Paral-lelament s'apunta a l'enfortiment de les competéncies laborals que comprenen tots
aquells coneixements, habilitats i actituds, que sén necessaris perqué els joves s'exer-
ceixin amb eficiencia com a éssers productius. Aquestes es classifiquen en generals i
especifiques. El treball a I'area de Tecnologia i Digitalitzacio, permet potenciar el desen-
volupament de les Competéncies Laborals Generals, les quals s'utilitzen en qualsevol
espai laboral i preparen per a qualsevol mena de treball, independentment del seu nivell o
activitat.

Pel que fa a la metodologia, les classes es desenvoluparan de manera tedrica practica, de
manera que tot alld que s'expliqui a I'aula teodrica sigui posat en practica al taller per I'estu-
diant, amb la mesura que sigui possible, on es generi la curiositat que afavoreix la investi-
gacio perque siguin capagos d'obtenir, processar i manejar informacié d'acord amb les
seves necessitats.

A Batxillerat la matéria de Tecnologia contribueix a donar resposta a les necessitats de la
ciutadania digital davant els desafiaments i reptes tecnologics que planteja la societat
actual. Aquesta mateéria serveix de base, no tan sols per comprendre I'evolucioé social, sind
també per poder actuar amb criteris técnics, cientifics i étics en I'exercici d’una ciutadania
responsable i activa, utilitzant la generacié de coneixement com a motor de desenvo-
lupament i fomentant la participacié dels alumnes en igualtat amb una visio integral de la
disciplina, ressaltant-ne I'aspecte social. En aquest sentit, els reptes del segle XXI orien-
ten el desenvolupament d’aquesta matéria com a aspecte essencial en la formacio dels
alumnes. Aixi, s’aborden aspectes econdmics, socials i ambientals relacionats amb la
influéncia del desenvolupament tecnologic, i de lI'automatitzacié i robotitzacié, tant en
'organitzacié del treball, com en altres ambits de la societat, utils per a la gestio de la
incertesa davant situacions d’inequitat i exclusié, afavorint la igualtat d’oportunitats entre
dones i homes. Aixi mateix, la sostenibilitat esta molt lligada als processos de fabricacio, a
la correcta seleccié de materials i técniques de manipulacio i als sistemes de control que
permeten optimitzar els recursos. D’altra banda, la tecnologia proporciona mitjans
essencials per tractar els Objectius de Desenvolupament Sostenible com l'accés
universal a l'energia i la comunicacid, a I'educacio, l'alimentacié i la salut, inclosa
I'afectivosexual, entre d’altres. Qui dissenya ha de tenir en compte les diferents
necessitats i la diversitat entre persones, per afavorir la inclusio efectiva de totes les



persones en una societat moderna i plural, fent de I'accessibilitat un component necessari

del procés tecnologic.
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3.1. ESO

ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA.




A) Competéncies especifiques.

CE 1 Emprar amb solvéncia i de manera autonoma processadors de text, identificant i aprofitant les funcionalitats que
ofereixen per a la generacié de documents.

Actualment els processadors de text segueixen essent una aplicacié basica per al desenvolupament de gairebé
qualsevol activitat academica i professional, a més de la realitzacié de tramits amb I'Administracié com a ciutada actiu.
Es per aquest motiu que és necessari que els alumnes, des d'una etapa primerenca, s'iniciin en el seu Us per tal que
puguin emprar-los manera autonoma i eficient.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CD1, CD2.

CE 2 Emprar amb solvéncia i de manera autonoma aplicacions per a la creacié de presentacions multiméedia.

La realitzacié d’exposicions orals és una tasca molt demandada en I'actualitat tant des de I'ambit academic com
professional. Aquestes exposicions habitualment tenen com a suport una presentaci6 multimedia, essent les
possibilitats de format i estil cada vegada més nombroses i innovadores.

Per una banda, aquesta competéncia inclou aspectes técnics relatius al disseny d’aquest tipus de presentacions, aixi
com el foment d’'un cert criteri estéetic. Per una altra banda, els alumnes han de respectar la finalitat del seu s com a
suport en una exposicio oral, destriant quins elements hi han d'incloure i quins han de comunicar-se Unicament de
manera oral.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CD1, CD2, CE3.

CE 3 Emprar, de manera guiada, fulls de calcul per I'automatitzacié de calculs i generacié de diagrames

Els fulls de calcul sén una altra eina tecnolodgica basica per al desenvolupament de una gran part d'activitats
académiques i professionals, molt especialment pel que fa a I'emprenedoria. Les seves utilitats poden ajudar en
processos molt diferents i diversos, tals com la realitzacié d'estudis de mercat o la realitzacié de calculs en el
desenvolupament de practiques de laboratori, essent especialment util en aquest sentit I'auxiliar de funcions.

Per una banda, aquesta competéncia inclou aspectes tecnics, molt inicials, relatius al maneig de les diferents
funcionalitats dels fulls de calcul tals com la insercié de fileres, la introduccié manual de formules o I'is de formats
condicionals . Per l'altra, es pretén fomentar la capacitat d’abstraccié dels alumnes iniciant-los en la referenciacié de
celles, la classificacié6 de dades en variables i constants, i en I'Gs de funcions predefinides que requereixen la
introduccié d'arguments per a obtenir la dada de sortida.

Descriptors que es lliguen a aquesta competencia especifica: STEM 1, STEM 4, CD1, CD2, CE3.

B) Criteris d’avaluaci6.

CE 1 Emprar amb solvéncia i de manera autonoma processadors de text, identificant i aprofitant les funcionalitats que
ofereixen per a la generacié de documents.

CA 1.1 Emprar el teclat correctament, fent un s autonom dels diferents grups de tecles.

CA 1.2 Definir diferents estils de paragraf, aprofitant-los per a la generacié d'indexs.

CA 1.3 Crear taules i editar les seves propietats de distribucié i format.

CA 1.4 Valorar i utilitzar I'eina d'insercié de comentaris per a la realitzacié de treballs personals i en grup.

CA 1.5 Revisar ortografica i gramaticalment el text produit amb I'eina adient del processador.

CA 1.6 Reproduir fidelment texts, tant pel que fa al contingut com al format.

CA 1.7 Configurar la impressié de documents.

CE 2 Emprar amb solvéncia i de manera autonoma aplicacions per a la creacié de presentacions multimedia.

CA 2.1 Dissenyar i elaborar presentacions multimedia basades en diapositives fent un (s raonable de les seves
funcionalitats.

CA 2.2 Dissenyar i elaborar presentacions multimedia incloent una quantitat de contingut i elements raonable per al seu
Us com a guia en les exposicions.

CA 2.3 Assajar exposicions orals fent Us de les funcionalitats adients de I'aplicacid.

CE 3 Emprar, de manera guiada, fulls de calcul per I'automatitzacié de calculs i generacié de diagrames.

CA 3.1 Referenciar de manera adequada variables i constants en la definicié d'operacions i funcions.

CA 3.2 Dissenyar i elaborar taules, amb un format adequat, per a I'automatitzacié de calculs que resolguin problemes
senzills.




CA 3.3 Generar diagrames a partir de taules senzilles, configurant els seus elements correctament.

3.1.2. Segon
RECURSOS DIGITALS 1.

Les competencies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats a la matéria de Recursos Digitals es
comparteixen entre dues assignatures optatives: Recursos Digitals | i Recursos Digitals Il.
Aquestes competéncies s’han de distribuir de manera coherent entre ambdues assignatures. A les
taules segient es presenten totes les competéncies i criteris d'avaluacio.

A) Competéncies especifiques.

CE 1 Cercar i seleccionar de manera critica informacié adequada provinent de diferents fonts, atenent a criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat i respectant els drets d’autor, per incorporar-la a la construccié de coneixement.

Actualment, per comoditat i pel volum de dades al qual tenim accés, la recerca de qualsevol tipus d'informacio,
pertanyent a qualsevol ambit de coneixement, no es pot permetre sense emprar Internet com a font d’'informacié. Dins
I'ambit educatiu i personal, els alumnes també s’enfronten continuament a aquest procés de consulta. Per aquest
motiu, és necessari que els alumnes coneguin els riscs derivats de I'is d'aquests recursos i la relaci6 amb la
desinformacio perque siguin capagos de recongixer els origens i les fonts d'informacié acceptables.

La informacié fiable es pot trobar en distintes plataformes tecnologiques perd conviuen amb noticies
pseudocientifiques, incompletes o, simplement, malintencionades. Per aix0, els alumnes han de desenvolupar I'esperit
critic i contrastar i avaluar la informacié que obtenen per no caure en els paranys de les xarxes. Igualment, també és
important exercir una ciutadania digital responsable, amb coneixement de les possibilitats que atorga, les
conseqiiéncies de diferents accions i el respecte per l'autoria dels materials aliens.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL2; CCL3; CP1; STEM4; CD1; CD3; CPSAA4; CC1. .

CE 2 Valorar i preveure els riscs per a la salut i la seguretat dels dispositius i les dades personals, identificant les
principals amenaces per tal de fer-ne un Us segur, saludable i legal.

La interacciéo amb la tecnologia i amb els dispositius augmenta I'exposicié a riscs, amenaces i atacs i és capag de
modificar de forma important les conductes individuals i grupals. Per aix0, els alumnes han d’adquirir habits que els
permetin preservar i tenir cura del seu benestar i la seva identitat digital, aprendre a protegir-se davant possibles
amenaces que suposin un risc per a la salut fisica i/o mental, i adquirir pautes adequades de resposta, triant la millor
opcio6 i avaluant el benestar individual i col-lectiu.

Aquesta competéncia inclou tant aspectes técnics relatius a la configuracié de dispositius, com els relacionats amb la
proteccié de les dades personals. Incideix en l'assoliment d’'una gestié eficag¢ de la identitat digital, en la qual es té en
compte la imatge que es projecta i el rastre que es deixa en la xarxa. Aixi mateix, es treballa el tema del benestar
personal davant possibles amenaces externes en el context de problemes com el ciberassetjament i diferents
addiccions com so6n la dependéncia tecnologica o I'abus en el joc.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM5, CD3, CD4, CPSAA2, CC1, CC2.

CE 3 Expressar, comunicar i difondre idees i continguts amb un llenguatge inclusiu i no sexista, utilitzant eines de
comunicaci6 i publicacié simples per gestionar de forma responsable la seva preséncia a la xarxa.

La competéncia abasta els aspectes necessaris per a la comunicacio i expressio d'idees. Fa referéncia a I'exposicié de
propostes, representacio de dissenys, publicacié de continguts, manifestacio d’'opinions... Per tant, s’ha de fomentar I'is
d’eines digitals per a I'elaboracié de la informacio, per a la comunicacié i comparticié d'arxius, per al treball en grup i per
a la difusio mitjancgant diferents eines, plataformes virtuals o xarxes socials.

Aquest tractament complet del procés comunicatiu requereix I'Gs correcte del llenguatge amb la terminologia
adequada, la incorporacié de I'expressio grafica i el coneixement de les diferents eines a I'abast dels estudiants. Aixo
implica una actitud responsable i de respecte envers els protocols establerts en el treball col-laboratiu, extensible tant
al context presencial com a les actuacions a la xarxa, aplicant els codis de comunicacié i comportament especifics de
I'ambit digital, la denominada etiqueta digital.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CCEC3 i CCECA4.




CE 4 Fer servir les eines informatiques a I'abast per crear i editar continguts digitals de diferent naturalesa, treballant
de forma autonoma o col-laborativa, per aplicar-les a la construccié de coneixements i donar suport a I'aprenentatge
a ambits diversos.

L'aprofitament dels recursos informatics esta estretament vinculat al coneixement dels formats en qué es pot
emmagatzemar i difondre una informacié i les diferents formes de modificar-los. Per tant, la familiaritat amb eines
diverses d'edicié digital i aplicacions per a la creaci6 de continguts ajuda els alumnes a desenvolupar la seva
creativitat, fomenta la seva iniciativa i autonomia i els permet aprofundir en el coneixement alhora que pensen
estratégies per comunicar-lo de formes més efectives.

La naturalesa de les eines que poden ajudar en aquest procés és molt diversa. Els entorns personals d'aprenentatge
contenen una bona quantitat d'aplicacions el coneixement de les quals resulta fonamental per donar resposta als
reptes generals que es poden trobar els alumnes. D'altra banda, en els diferents sistemes operatius, es pot trobar
programari que permet crear i editar arxius d’'imatge, audio i video que poden ajudar a mostrar I'assoliment de les
destreses que es plantegen des de totes les matéries. Finalment, no s’han d'oblidar aquelles aplicacions especifiques
d'una matéria concreta que ajuden a aprofundir en el coneixement de l'area, perd que sovint no reben l'atencié
adequada per manca de temps.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC2 i CCEC3.

CE 5 Desenvolupar aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els fonaments del pensament
computacional per donar resposta a problemes diversos i per simular el comportament de sistemes senzills.

Existeix una gran varietat d'entorns i llenguatges de programacié que ajuda a promoure el pensament computacional,
les habilitats en la resolucié de problemes, 'ensenyament, 'aprenentatge i 'expressié creativa. De tots aquests, els que
basen el seu funcionament en blocs tenen una interficie senzilla que permet als joves crear histories digitals, jocs i
animacions des d'edats molt primerenques. Els que sén accessibles a través de la xarxa afavoreixen la col-laboracid i la
igualtat. Dominar els mecanismes propis de la programacié permet als alumnes simular diferents situacions. Aix0 els
permet aprofundir en la comprensié dels comportaments de sistemes macroscopics i microscopics senzills atenent a
la modelitzacio dels factors clau que guien la seva dinamica.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM1, STEM2, STEM3, CD5, CPSAAS5 i CE3.

B) Criteris d’avaluaci6.

CE 1 Cercar i seleccionar de manera critica informacié adequada provinent de diferents fonts, atenent a criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat i respectant els drets d’autor, per incorporar-la a la construccié de coneixement.

CA 1.1 Cercar i seleccionar informacié en funcié de les seves necessitats fent Us de les eines de I'entorn personal
d’aprenentatge i seguint normes basiques de seguretat a la xarxa.

Cercar informacio a partir de diferents fonts d'informacio.

Seleccionar la informacié més rellevant, fiable i adequada per als objectius de tota la cerca.

Usar de forma eficient les eines de I'entorn personal d’aprenentatge en la cerca i seleccié d’'informacié.

Seguir normes basiques de seguretat a la xarxa en la cerca i seleccié d’informacid.

CA 1.2 Contrastar informacié procedent de diferents fonts de manera critica i segura, avaluant-ne la fiabilitat i
pertinencia.

Reconeixer i diferenciar les diverses fonts d'informacio.

Verificar I'autoria, la reputacio de la font i I'actualitzacié de la informacio.

Validar dades sensibles abans de compartir-les.

Contrastar informacions emprant eines digitals de verificacio.

CA 1.3 Fer un Us étic de les dades i les eines digitals, aplicant les normes d'etiqueta digital i respectant les llicéncies
d’Us i propietat intel-lectual en la comunicacio, col-laboracié i participacio activa a la xarxa.

Tenir un comportament adequat i respectuds en la comunicacid, col-laboracié i participacié activa a la xarxa.

Respectar els drets d'autor i les llicéncies d’Us en la cerca i creacié de material.

CE 2 Valorar i preveure els riscs per a la salut i la seguretat dels dispositius i les dades personals, identificant les
principals amenaces per tal de fer-ne un s segur, saludable i legal.

CA 2.1 Protegir les dades personals i 'empremta digital generada a internet configurant les condicions de privacitat de
les xarxes socials i espais virtuals de treball.

Protegir les dades personals amb la configuracié de les condicions de privacitat a les xarxes socials i espais de treball
virtuals.




Gestionar I'empremta digital ajustant les opcions de privacitat en entorns digitals.

CA 2.2 Configurar i actualitzar contrasenyes, sistemes operatius i antivirus de manera periodica en els diferents
dispositius digitals d’Us habitual.

Configurar contrasenyes segures per a cada dispositiu i compte digital.

Actualitzar periodicament les contrasenyes per mantenir la seguretat dels dispositius.

Mantenir els sistemes operatius actualitzats per protegir els dispositius contra vulnerabilitats.

Instal-lar i actualitzar antivirus, realitzant escaneigs periodics per identificar amenaces.

CA 2.3 Identificar i saber reaccionar davant situacions que representen una amenaga a la xarxa triant la millor solucié
entre diverses opcions i valorant el benestar personal i col-lectiu.

Identificar situacions perilloses a la xarxa

Respondre davant d’'un risc a Internet amb la tria de la millor opci6.

Vetllar pel benestar i seguretat a la xarxa.

CE 3 Expressar, comunicar i difondre idees i continguts amb un llenguatge inclusiu i no sexista, utilitzant eines de
comunicaci6 i publicacié simples per gestionar de forma responsable la seva preséncia a la xarxa.

CA 3.1 Interactuar en espais virtuals de comunicacié i plataformes d'aprenentatge col-laboratiu, adaptant-se a diferents
audiencies amb una actitud participativa i respectuosa.

Utilitzar entorns virtuals d'aprenentatge col-laboratius.

Fer servir I'etiqueta en correu electronic, grups de noticies, planes web...

Participar en espais virtuals de comunicacié de forma respectuosa i amb correcci6.

CA 3.2 Compartir i publicar informacié i dades a la xarxa, fent Us de les diferents eines i formats disponibles a internet.

Emprar aplicacions i plataformes en linia per compartir dades i continguts de manera efectiva.

Seleccionar i aplicar formats digitals adequats per a la publicacié de continguts en funcié del context i del public.

CE 4 Fer servir les eines informatiques a I'abast per crear i editar continguts digitals de diferent naturalesa, treballant
de forma autonoma o col-laborativa, per aplicar-les a la construccié de coneixements i donar suport a I'aprenentatge
a ambits diversos.

CA 4.1 Crear i editar continguts digitals de manera individual o col-lectiva, seleccionant les eines més apropiades de
manera creativa.

Crear i editar continguts digitals de manera creativa individualment o col-lectivament.

Seleccionar les eines més apropiades de creacid i edicié de continguts.

CA 4.2 Fer servir programari propi d'ambits diversos de forma autonoma, aprofitant els avantatges que proporcionen
aquestes eines per aprofundir en el coneixement de les diferents matéries.

Utilitzar el programari amb autonomia.

Aprofitar les funcionalitats especifiques de cada programari per ampliar i aprofundir en el coneixement i les habilitats
en diferents materies.

CE 5 Desenvolupar aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els fonaments del pensament
computacional per donar resposta a problemes diversos i per simular el comportament de sistemes senzills.

CA 5.1 Dissenyar solucions a problemes informatics a través d'algoritmes i diagrames de flux, aplicant els elements i
técniques de programacio de manera creativa.

Dissenyar solucions a problemes informatics a través d’algoritmes i diagrames de flux.

Aplicar els elements i tecniques de programacié de manera creativa.

CA 5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius, emprant els elements de programacié de manera
apropiada i aprofitant els recursos que faciliten les diferents eines d’'edicié disponibles.

Dissenyar i programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius.

Emprar diferents elements de programacio, utilitzant entorns de programacio disponibles, intuitius i adaptats.

CA 5.3 Simular el comportament de sistemes simples, utilitzant la programacié i reproduint el comportament dels seus
components fonamentals per obtenir una eina amb capacitat predictiva.

Analitzar i entendre un sistema simple basic.

Simular el comportament d’'un sistema simple a través de la programacio.

Avaluar que els resultats s'ajusten a la programacio prévia.




3.1.3! TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO(2n'i 3r ESO)

A) Competéncies Especifiques

CE 1 Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, metodes d'analisi de productes i experimentant amb eines de simulacio, per definir
problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de solucions a partir de la informacié obtinguda.

Aquesta competencia especifica aborda el primer repte de qualsevol projecte tecnic: definir el problema o necessitat
que cal solucionar. Requereix investigar a partir de multiples fonts, avaluant |a fiabilitat i la veracitat de la informacio
obtinguda amb actitud critica, sent conscient dels beneficis i riscs de I'accés obert i il-limitat a la informacié que
ofereix internet (infoxicacié, accés a continguts inadequats, etc.). A més, la transmissié massiva de dades en
dispositius i aplicacions comporta I'adopcié de mesures preventives per protegir els dispositius, la salut i les dades
personals, sollicitant ajuda o denunciant de manera efectiva, davant amenaces a la privacitat i el benestar personal
(frau, suplantacié d'identitat, ciberassetjament...) i fent un Us étic i saludable de la

tecnologia implicada en tot moment.

D'altra banda, I'analisi d'objectes i de sistemes inclou I'estudi dels materials emprats en la fabricaci6 dels diferents
elements, les formes, el procés de fabricacié i 'assemblatge dels components.

S'estudia el funcionament del producte, les seves normes d'Us, les seves funcions i les seves utilitats. De la mateixa
forma s'analitzen sistemes tecnologics, com poden ser algorismes de programacié o productes digitals, dissenyats
amb una finalitat concreta. L'objectiu d’aquesta analisi és comprendre les relacions entre les caracteristiques del
producte analitzat i les necessitats que cobreix o els objectius per als quals va ser creat, com també valorar les
repercussions socials positives i negatives del producte o sistema i les conseqiiencies mediambientals del seu
procés de fabricacié o del seu Us.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

CE 2 Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i
treballant de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de
manera eficag, innovadora i sostenible.

Aquesta competencia s'associa amb dos dels pilars estructurals de la matéria, com son la creativitat i 'emprenedoria,
ja que aporta técniques i eines als alumnes per idear i dissenyar solucions a problemes definits que han d’acomplir un
seguit de requisits, i I'orienta en l'organitzacid de les tasques que ha d’exercir de manera personal o en grup al llarg del
procés de resolucié creativa del problema. El desenvolupament d’aquesta competéncia implica la planificacid, la
previsié de recursos sostenibles necessaris i el foment del treball cooperatiu en tot el procés. Les metodologies o
marcs de resolucié de problemes tecnologics requereixen la posada en marxa d'una série d'actuacions o fases
sequiencials o cicliques que marquen la dinamica del treball personal i en grup.

Tractar reptes amb la finalitat d'obtenir resultats concrets, garantint I'equilibri entre el creixement economic, benestar
social i ambiental, aportant solucions viables i idonies, suposa una actitud emprenedora, que estimula la creativitat i
la capacitat d'innovacié. Aixi mateix, es promouen I'autoavaluacio i la coavaluacid, tot estimant els resultats obtinguts
a fi de continuar amb cicles de millora continua.

En aquest sentit, la combinacié de coneixements amb certes destreses i actituds de caracter interdisciplinari, com ara
'autonomia, la innovacio, la creativitat, la valoracié critica de resultats, el treball cooperatiu, la resiliéncia i
I'emprenedoria resulten imprescindibles per obtenir resultats eficagos en la resolucié de problemes.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CET,
CE3.

CE 3 Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacio i el disseny previ per construir o fabricar solucions
tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts.

Aquesta competencia fa referéncia, d'una banda, als processos de construccié manual i la fabricacié mecanica i,
d’'una altra, a l'aplicacié dels coneixements relatius a operadors i sistemes tecnologics (estructurals, mecanics,
eléctrics i electronics) necessaris per construir o fabricar prototips en funcié d’'un disseny i planificacié previs. Les
diferents actuacions que es desencadenen en el procés creatiu porten amb si la intervencié de coneixements
interdisciplinaris i integrats. Aixi mateix, I'aplicacié de les normes de seguretat i higiene en el treball amb materials,
eines i maquines és fonamental per a la salut dels alumnes i evita els riscs inherents a moltes de les técniques que
s’han d’emprar. D’altra banda, aquesta competéncia requereix el desenvolupament d’'habilitats i destreses relacionats
amb I'Us de les eines, recursos i instruments necessaris (eines i maquines manuals i digitals) i d’actituds vinculades




amb la superacié de dificultats, com també la motivacié i I'interés pel treball i la seva qualitat.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAT, CE3 i CCEC3.

CE 4 Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de
representacidé, simbologia i vocabulari adequats, com també els instruments i recursos disponibles, valorant la
utilitat de les eines digitals per comunicar i difondre informacio i propostes.

La competéncia abasta els aspectes necessaris per a la comunicacié i expressié d'idees, I'exposicié de propostes,
representacio de dissenys, manifestacié d’opinions, etc. Aixi mateix, inclou la comunicaci6 i difusié de documentacié
técnica relativa al procés. En conseqiieéncia, aquesta competéncia requereix I'is adequat del llenguatge i de la
incorporacioé de I'expressié grafica i terminologia tecnoldgica, matematica i cientifica en les exposicions per garantir
la comunicacié eficag i adient entre I'emissor i el receptor. En aquest aspecte, s’ha de tenir en compte l'aplicacié
d’eines digitals tant en I'elaboracié de la informacié com quant als propis canals de comunicacié.

Aix0 implica una actitud responsable i de respecte cap als protocols establerts en el treball col-laboratiu, extensible
tant al context presencial com a les actuacions en la xarxa, la qual cosa suposa interactuar mitjangant eines,
plataformes virtuals o xarxes socials per comunicar-se, compartir dades i informacid, i treballar de forma
col-laborativa, amb Il'aplicacié dels codis de comunicacié i comportament especifics de I'ambit digital, la denominada
«etiqueta digital».

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 i CCECA4.

CE 5 Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els principis del pensament
computacional i incorporant les tecnologies emergents, per crear solucions a problemes concrets, automatitzar
processos i aplicar-los en sistemes de control o en robotica.

Aquesta competencia fa referéncia a I'aplicacié dels principis del pensament computacional en el procés creatiu, és a
dir, implica la posada en marxa de processos ordenats que inclouen la descomposicié del problema plantejat,
I'estructuracié de la informacio, la modelitzacié del problema, la seqiienciacio6 del procés i el disseny d'algorismes per
implementar-los en un programa informatic. D’aquesta forma, la competéencia esta enfocada al disseny i activacié
d’algorismes plantejats per aconseguir un objectiu concret. Exemples d'aquest objectiu poden ser el
desenvolupament d’'una aplicacié informatica, I'automatitzacié d'un procés o el desenvolupament del sistema de
control d'una maquina, en el qual intervinguin diferents entrades i sortides que quedin governades per un algorisme.
Es a dir, I'aplicacié de la tecnologia digital en el control d'objectes o maquines, automatitzant rutines i facilitant
I'actuacié integrada amb els objectes, incloent-hi els sistemes controlats mitjangant la programacié d’'una targeta
controladora o els sistemes robotics. D’'aquesta forma, es presenta una oportunitat d’aprenentatge integral de la
materia, en la qual s’engloben els diferents aspectes del disseny i construccié de solucions tecnologiques en les
quals intervenen tant elements digitals com no digitals.

A més, s’ha de considerar I'abast de les tecnologies emergents com son la internet de les coses, big data, o la
intel-ligéncia artificial (1A), ja presents a les nostres vides de manera quotidiana. Les eines actuals en permeten la
incorporacié en el procés creatiu, aproximant-hi els alumnes i proporcionant-los un enfocament tecnic dels seus
fonaments.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

CE 6 Comprendre els fonaments del funcionament dels dispositius i aplicacions habituals del seu entorn digital
d’'aprenentatge, analitzant-ne els components i funcions i ajustant-los a les seves necessitats per fer-ne un s més
eficient i segur, i per detectar i resoldre problemes técnics senzills.

Aquesta competéncia fa referéncia al coneixement, Us segur i manteniment dels diferents elements que s’engloben
en l'entorn digital d’'aprenentatge. L'augment actual de la preséncia de la tecnologia a les nostres vides fa necessaria
la integracié de les eines digitals en el procés d'aprenentatge permanent. Per aixd, aquesta competéncia engloba la
comprensié del funcionament dels dispositius implicats en el procés, com també la identificacié de petites
incidéncies. Per aix0, es fa necessari un coneixement de l'arquitectura del maquinari emprat, dels seus elements i de
les seves funcions dins del dispositiu. D’altra banda, les aplicacions de programari incloses en I'entorn digital
d'aprenentatge requereixen una configuracié i ajust adaptats a les necessitats personals de I'usuari. Es evident la
necessitat de comprensié dels fonaments d'aquests elements i de les seves funcionalitats, com també la seva
aplicacié i transferéncia en diferents contexts per afavorir un aprenentatge permanent.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CE 7 Fer un us responsable i etic de la tecnologia, tot mostrant interées per un desenvolupament sostenible,
identificant-ne les repercussions, les aportacions i I'impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i en




I'entorn, valorant la contribucio de les tecnologies emergents.

Aquesta competéncia especifica fa referéncia a la utilitzacié de la tecnologia amb actitud ética, responsable i
sostenible i a I'habilitat per analitzar i valorar el desenvolupament tecnologic i la seva influéncia en la societat i en la
sostenibilitat ambiental. Es refereix també a la comprensié del procés pel qual la tecnologia ha anat resolent les
necessitats de les persones al llarg de la historia.

S'inclouen les aportacions de la tecnologia tant a la millora de les condicions de vida com al disseny de solucions per
reduir I'impacte que el seu propi Us pot provocar en la societat i en la sostenibilitat ambiental. L'eclosié de noves
tecnologies digitals i el seu Us generalitzat i quotidia fa necessari I'analisi i valoracié de la contribucié d’aquestes
tecnologies emergents al desenvolupament sostenible, aspecte essencial per exercir una ciutadania digital
responsable i en el qual aquesta competéncia especifica es focalitza. En aquesta linia, s'inclou la valoracié de les
condicions i conseqiiéncies ecologiques i socials del desenvolupament tecnologic, com també els canvis ocasionats
en la vida social i organitzacio del treball per la implantacié de tecnologies de la comunicacio, robotica, intel-ligéncia
artificial, etc.

En definitiva, el desenvolupament d’aquesta competéncia especifica implica que els alumnes desenvolupin actituds
d’interés i curiositat per I'evolucid de les tecnologies digitals, i pel desenvolupament sostenible i el seu I'Us étic.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM2, STEMS5, CD4 i CCA4.

B) Criteris d’avaluaci6

CE 1 Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, métodes d'analisi de productes i experimentant amb eines de simulacio, per definir problemes
tecnologics i iniciar processos de creacio de solucions a partir de la informacio obtinguda.

CA 1.1 Definir problemes o necessitats plantejades, cercant i contrastant informacié procedent de diferents fonts de
manera critica, avaluant-ne la fiabilitat i pertinéncia.

Plantejar de manera clara el problema per resoldre o la necessitat per atendre.

Cercar informacio en llibres, internet o altres fonts assegurant-se que siguin fiables.

Analitzar la informaci6 trobada, contrastar-la amb diverses fonts i escollir la més Gtil i de confianga.

CA 1.2 Comprendre i examinar productes tecnologics d’us habitual a través d'analisis d'objectes i sistemes, emprant el
metode cientific i eines de simulacié en la construccié de coneixement.

Observar i analitzar el funcionament de productes tecnoldgics que s'utilitzen en la vida quotidiana.

Emprar programes o aplicacions per a la simulacié del funcionament d'objectes sense haver-los de manipular
fisicament.

Aplicar el métode cientific per obtenir conclusions sobre els productes.

CA 1.3 Adoptar mesures preventives per a la proteccié dels dispositius, les dades i la salut personal, identificant
problemes i riscs relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzant-los de manera ética i critica.

Identificar problemes que poden sorgir de I'is de dispositius electronics, com ara els virus informatics o les dades no
segures.

Reconeixer els problemes i riscs que poden sorgir amb I'Us de la tecnologia.

Reflexionar criticament sobre aquests problemes, considerant I'impacte que tenen en la salut de les persones i la
societat.

CE 2 Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i
treballant de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de
manera eficag, innovadora i sostenible.

CA 2.1 Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits, aplicant conceptes,
técniques i procediments interdisciplinaris, com també criteris de sostenibilitat, amb actitud emprenedora, perseverant i
creativa.




- Aplicar el metode de projectes en el disseny de I'avantprojecte d'un producte: definicié del problema, recerca de
solucions, eleccié de la solucié a través de I'analisi i presa de decisions i disseny final.

- Utilitzar conceptes, técniques i procediments de diverses disciplines per abordar el problema de manera integral.

- Adoptar una estratégia emprenedora i de lideratge, mostrant perseveranga i creativitat en el procés de disseny i la
implementacio de solucions.

- Analitzar la repercussio social i possibles impactes per trobar la solucié més sostenible i respectuosa amb el medi
ambient.

CA 2.2 Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, com també les tasques necessaries per a la construccié
d’'una solucié a un problema plantejat, treballant individualment o en grup de manera cooperativa i col-laborativa.

- Aplicar el metode de projectes per a la planificacié d'un projecte: coneixer, escollir, i planificar els materials i eines
necessaris per a la construccié d’'una solucié a un problema; distribuir les fases o tasques de fabricacié del projecte,
controlant el temps dedicat a cada tasca.

- Treballar tant de forma autobnoma com en equip, mitjancant un lideratge equilibrat i un repartiment equitatiu de les
responsabilitats.

CE 3 Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacié i el disseny previ per construir o fabricar solucions
tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts.

CA 3.1 Fabricar objectes o models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant eines i maquines
adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectant les normes de
seguretat i salut corresponents.

Aplicar a la fabricacié d'objectes i models els fonaments teorics sobre estructures, maquines simples, mecanismes de
transmissio i transformacié de moviment, electricitat i electronica analogica i digital.

Aplicar el metode de projectes durant la construccié. Crear objectes o models a través de la manipulacié i conformacié
de materials tecnologics. Utilitzar les eines i maquines de 'aula taller adequades per al material amb el qual es treballa,
coneixent-ne el funcionament i caracteristiques propies. Avaluar els prototips obtinguts i aplicar les correccions de
disseny necessaries, si escau

Respectar les normes de seguretat i salut aplicables durant tot el procés de fabricacié a I'aula taller, identificant riscs i
atenent les senyalitzacions de seguretat.

CE 4 Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de
representacio, simbologia i vocabulari adequats, com també els instruments i recursos disponibles i valorant la utilitat
de les eines digitals per comunicar i difondre informacié i propostes.

CA 4.1 Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la seva difusid, elaborant
documentacié tecnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic adequats, de
manera col-laborativa, tant presencialment com en remot.

Elaborar documentacio técnica i grafica del producte utilitzant eines digitals que garanteixin precisié i claredat a la
memoria técnica.

Aplicar el vocabulari técnic i el format adequat per a una comunicacié precisa professional.

Presentar i difondre el producte final de manera efectiva, mostrant totes les fases del procés de creacid.

Coordinar-se amb altres persones, tant de forma presencial com en linia, per desenvolupar i comunicar el projecte
conjuntament.

CE 5 Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els principis del pensament
computacional i incorporant les tecnologies emergents, per crear solucions a problemes concrets, automatitzar
processos i aplicar-los a sistemes de control o robotica.

CA 5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics a través d’algorismes i diagrames de flux,
aplicant els elements i tecniques de programacié de manera creativa.

Definir, comprendre i resoldre problemes informatics mitjangant algorismes.

Dissenyar i visualitzar solucions als problemes informatics mitjangant diagrames de flux.

Programar de manera creativa.




CA 5.2 Programar aplicacions senzilles per a distints dispositius (ordinadors, dispositius mobils i altres) emprant els
elements de programacié de manera apropiada i aplicant eines d'edicid, com també moduls d'intel-ligéncia artificial que
afegeixin funcionalitats a la soluci6.

Programar i editar aplicacions adequadament: ordinadors, dispositius mobils i altres.

Integrar la intel-ligéncia artificial per ampliar la funcionalitat de la solucié adoptada.

CA 5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de manera autonoma, amb connexié a internet, mitjangant
I'analisi, construccié i programacié de robots i sistemes de control.

Automatitzar els recursos materials i funcionals en xarxa.

Analitzar, construir, simular i/o programar robots i sistemes de control.

CE 6 Comprendre els fonaments del funcionament dels dispositius i aplicacions habituals del seu entorn digital
d’aprenentatge, analitzant-ne els components i funcions i ajustant-los a les seves necessitats per fer-ne un s més
eficient i segur i per detectar i resoldre problemes técnics senzills.

CA 6.1 Emprar de manera eficient i segura els dispositius digitals d’Us quotidia en la resolucié de problemes senzills,
analitzant els components i els sistemes de comunicacio, coneixent els riscs i adoptant mesures de seguretat per a la
proteccio6 de dades i equips.

Identificar i conéixer la funcié dels principals components de maquinari dels dispositius digitals.

Identificar i conéixer el funcionament basic dels sistemes operatius dels dispositius digitals.

Coneixer i utilitzar els diferents sistemes de comunicaci6 dels dispositius digitals.

Utilitzar dispositius digitals de forma eficient per resoldre tasques quotidianes senzilles.

Identificar els riscs que comporta la utilitzacié de dispositius digitals.

Coneixer i aplicar les principals mesures de seguretat en la proteccié d’equips i dades que comporta la utilitzacié de
dispositius digitals.

CA 6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls en distintes plataformes, configurant correctament les eines
digitals habituals de I'entorn d'aprenentatge, ajustant-les a les seves necessitats i respectant els drets d'autor i
I'etiqueta digital.

Utilitzar els entorns d'aprenentatge virtuals (EVA) aplicant la configuracié més eficient en cada cas.

Crear i elaborar materials per presentar els resultats d'un projecte tecnologic fent Us d'eines digitals.

Difondre materials elaborats amb eines digitals utilitzant plataformes de publicacié de continguts digitals.

Respectar els drets d'autoria en la creacio, difusié i elaboracié de materials utilitzant recursos amb llicéncies
compatibles amb I'is del material.

Utilitzar les normes de comportament general en les comunicacions per internet.

CA 6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques d'emmagatzematge segur.

Gestionar el correu electronic aplicant eines d'organitzacio.

Gestionar els arxius al ndvol seguint una estructura de carpetes que sigui util al llarg del temps.

Realitzar copies de seguretat seguint el procediment adequat.

CE 7 Fer un us responsable i étic de la tecnologia, tot mostrant interés per un desenvolupament sostenible,
identificant-ne les repercussions i valorant la contribucié de les tecnologies emergents per identificar les aportacions
i I'impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i en I'entorn.

CA 7.1 Reconeixer la influencia de I'activitat tecnologica en la societat i en la sostenibilitat ambiental al llarg de la seva
historia, identificant-ne les aportacions i repercussions i valorant-ne la importancia per al desenvolupament sostenible.

Reconeixer I'impacte de I'activitat tecnologica en la societat i el medi ambient al llarg de la historia.

Identificar les principals aportacions i conseqiiencies de la tecnologia en relacié amb la sostenibilitat ambiental.

Valorar la importancia de la tecnologia per a la promocié d’'un desenvolupament sostenible en la societat actual.

CA 7.2 Ildentificar les aportacions de les tecnologies emergents al benestar, a la igualtat social i a la disminucié de
I'impacte ambiental, fent-ne un Us responsable i etic.




Analitzar la contribucié de les tecnologies emergents a la millora del benestar i a la promocié de la igualtat social.

Identificar les aportacions de les tecnologies emergents en la disminucié de I'impacte ambiental i I'afavoriment de la
sostenibilitat.

Valorar la importancia d'utilitzar les tecnologies emergents de manera ética i amb responsabilitat social.

3.1.4. Quart

DIGITALITZACIO

A) Competéncies Especifiques

CE 1 Identificar i resoldre problemes técnics senzills, connectar i configurar dispositius a xarxes domestiques,
aplicant coneixements de maquinari i sistemes operatius per gestionar les eines i instal-lacions informatiques i de
comunicacio6 d’us quotidia

La competéncia fa referéncia a la gestio i manteniment dels dispositius digitals habituals a I'entorn dels alumnes. L’Us
estes de les tecnologies digitals implica que els alumnes han d'adquirir destreses relatives al manteniment dels
dispositius, I'ajust d'aquests i a la identificacid i resolucié de problemes teécnics habituals, garantint-ne el maxim
aprofitament i afrontant-los amb una actitud resilient.

La competéncia engloba aspectes tecnics relatius al funcionament dels equips i les aplicacions i programes requerits
per al seu Us. Aixi mateix, s’ha de considerar el paper que assumeixen en I'actualitat les tecnologies de lacomnii
cacio i la seva implicacié en la societat. Per aixd, es considera fonamental tractar les funcionalitats d'internet, els
elements de diferents sistemes de comunicacio i la incorporacié de les noves tecnologies relatives a la digitalitzacid i
connexi6 d'objectes (internet de les coses, loT).

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE3.

CE 2 Configurar I'entorn personal d’aprenentatge interactuant i aprofitant els recursos de I'ambit digital per
optimitzar i gestionar I'aprenentatge permanent.

La presencia d’elements tecnologics i mitjans digitals en les nostres vides és un fet que, progressivament, adquireix
transcendéncia. Per aixd, amb la finalitat d'optimitzar i garantir un aprenentatge permanent en contexts formals, no
formals i informals, es fa necessaria la integracio de recursos digitals en el procés formatiu dels alumnes, com també
la gesti6 adequadade I'entorn personal d'aprenentatge (Personal Learning Environment —PLE—).

La competéncia abasta aspectes relacionats amb I'alfabetitzacié informacional i I'aprofitament apropiat de les
estrategies de recerca i tractament d’informacid, com també la generaci6 de nou coneixement mitjangant I'edicid,
programacio i desenvolupament de continguts emprant aplicacions digitals. D'aquesta manera, els alumnes poden
desenvolupar la creativitat i I'esperit d'innovacio per respondre als reptes que es presenten en la seva vida personal,
academica i professional, tot respectant els drets de propietat intel-lectual i les lliceéncies d'Us, i possibilitant el

seu aprenentatge permanent. Aixi mateix, s'aborden les possibilitats que aporten les eines per a la comunicacio i per
al treball col-laboratiu, permetent compartir i difondre experiéncies, idees informacio de diferent naturalesa fent us de
I'etiqueta digital.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

CE 3 Desenvolupar habits que fomentin el benestar digital, aplicant mesures preventives i correctives per protegir
dispositius, dades personals i la propia salut.

La competéncia fa referéncia a les mesures de seguretat que han d’adoptar-se per tenir cura dels dispositius, de les
dades personals i de la salut individual. L'estreta interaccio que es realitza, de manera habitual, amb la tecnologia i
amb els dispositius augmenta I'exposicio a riscs, amenaces i atacs. Per aix0, els alumnes han d’adquirir habits que li
permetin preservar i cuidar el seu benestar i la seva identitat digital, aprenent a protegir-se davant possibles
amenaces que suposin un risc per a la salut fisica i mental i adquirint pautes adequades de resposta, triant la millor
opcid i avaluant el benestar individual i col-lectiu.

Per tant, aquesta competéncia engloba tant aspectes técnics relatius a la configuracié de dispositius com aquells
relacionats amb la proteccié de dades personals. També incideix en la gestié eficag de la identitat digital dels
alumnes, orientada a la cura de la seva preséncia a la xarxa, tenint en compte la imatge que es projecta i es transmet,
i el rastre que s’hi deixa. Aixi mateix, també s’hi treballa el benestar personal davant possibles amenaces externes en
el context de problemes com el ciberassetjament, I'extorsi6 sexual, la dependéncia tecnologica, I'accés a continguts




inadequats, com la pornografia, o I'abds en el joc.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2i CC3

CE 4 Exercir una ciutadania digital critica i coneixer les possibles accions que es poden dur a terme a la xarxa,
identificant-ne les possibles repercussions, per fer un us actiu, responsable i étic de la tecnologia.

La competeéncia fa referéncia al coneixement de les possibles accions que la ciutadania pot dur a terme per exercir-la
de manera activa a la xarxa, mitjangant la participacio proactiva en activitats enlinia. L'is generalitzat de les
tecnologies digitals per a la realitzacié de gestions implica que, cada vegada més, els serveis publics i privats
requereixin que la ciutadania interactui a través d’aquests mitjans. Per aix0, cal conéixer el procés d'aquestes
gestions, ja que és essencial per garantir el correcte aprofitament de la tecnologia i per conscienciar els alumnes de
la bretxa social en I'accés i I'Us de les tecnologies per part de diversos col-lectius i del 'impacte ecosocial que
aquesta bretxa genera.

En aquest curs, aquesta competéncia engloba aspectes d'interaccié amb els usuaris i de gestié de continguts a la
xarxa, de manera que es treballen tant el tracte correcte amb l'internauta com el respecte per les accions dels altres i
per l'autoria dels materials aliens. També aborda les gestions administratives telematiques, les accions comercials
electroniques i I'activisme en linia. Aixi, fa reflexionar els alumnes sobre les tecnologies emergents i I'is étic de les
dades que gestionen, amb l'objectiu de formar usuaris digitals actius, perd sobretot critics amb I'Us de la tecnologia.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

B) Criteris d’avaluaci6

CE 1 Identificar i resoldre problemes técnics senzills, connectar i configurar dispositius a xarxes doméstiques, aplicant
els coneixements de maquinari i sistemes operatius per gestionar les eines i instal-lacions informatiques i de
comunicacié d’'us quotidia.

CA 1.1 Connectar dispositius i gestionar xarxes locals aplicant els coneixements i processos associats a sistemes de
comunicacié amb fil i sense fil amb una actitud proactiva.

- Assemblar dispositius de forma diligent com a sistemes de comunicacié amb i sense fils.

- Administrar xarxes locals.

CA 1.2 Instal-lar i mantenir sistemes operatius configurant les seves caracteristiques en funcié de les seves necessitats
personals.

- Estudiar les caracteristiques basiques de diferents sistemes operatius.

- Instal-lar sistemes operatius i realitzar-ne el manteniment.

- Configurar els sistemes operatius segons les necessitats personals.

CA 1.3 Identificar i resoldre problemes técnics senzills analitzant components i funcions dels dispositius digitals,
avaluant les solucions de manera critica i reformulant el procediment, en cas necessari.

- Identificar problemes técnics senzills.

- Resoldre problemes mitjangant I'analisi dels components i de les funcions dels dispositius digitals.

- Avaluar les solucions de manera critica i reformular el procediment en cas necessari.

CE 2 Configurar I'entorn personal d’aprenentatge interactuant i aprofitant els recursos de I'ambit digital per optimitzar i
gestionar I'aprenentatge permanent.

CA 2.1 Gestionar I'aprenentatge en I'ambit digital, configurant I'entorn personal d’aprenentatge mitjangant la integracio
de recursos digitals de manera autdbnoma.

- Gestionar I'aprenentatge en I'ambit digital.

- Configurar I'entorn personal d’aprenentatge (EPA).

- Integrar recursos digitals de manera autdbnoma.

CA 2.2 Cercar, seleccionar i arxivar informacié en funcié de les propies necessitats mitjangant les eines de I'entorn
personal d’aprenentatge amb sentit critic i seguint normes basiques de seguretat ala xarxa.

- Cercar i seleccionar informacio rellevant per a les seves necessitats.

- Utilitzar eines digitals de I'entorn personal amb sentit critic i seguint normes basiques de seguretat a la xarxa.




- Emmagatzemar informacié de manera organitzada assegurant-se que les dades es tracten de forma responsable i
protegida.

CA 2.3 Crear, programar, integrar i reelaborar continguts digitals de manera individual o col-lectiva, seleccionant les
eines més apropiades per generar nou coneixement i continguts digitals de manera creativa, respectant els drets
d’autor i les llicencies d’Us.

- Dissenyar i crear continguts digitals, de manera creativa, a nivell individual o col-lectiu, utilitzant eines digitals
adequades.

- Integrar i adaptar continguts existents per generar nou contingut, respectant els drets d’autor i llicencies d’'Us.

CA 2.4 Interactuar en espais virtuals de comunicacio i plataformes d’aprenentatge col-laboratiu, compartint i publicant
informacié i dades, adaptant-se a diferents audieéncies amb una actitud participativa i respectuosa.

- Participar i compartir informacié de forma activa amb altres usuaris a llocs de comunicacié i d’aprenentatge virtuals.

- Ajustar el contingut i la forma de la comunicacié segons les caracteristiques i necessitats del public.

- Fomentar el dialeg i la col-laboracié amb una actitud basada en el respecte i la inclusié en entorns virtuals.

CE 3 Desenvolupar habits que fomentin el benestar digital, aplicant mesures preventives i correctives per protegir
dispositius, dades personals i la propia salut.

CA 3.1 Protegir les dades personals i 'empremta digital generada a Internet i configurar les condicions de privacitat de
les xarxes socials i espais virtuals de treball.

- Configurar les opcions de privacitat a les xarxes socials i espais virtuals per protegir les dades personals.

- Identificar i minimitzar I'impacte de la informacié compartida en linia per controlar 'empremta digital.

CA 3.2 Configurar i actualitzar, contrasenyes, sistemes operatius i antivirus de manera periodica enels diferents dis
possitius digitals d’ts habitual.

- Configurar contrasenyes segures amb combinacions robustes i variades.

- Actualitzar periddicament les contrasenyes.

- Mantenir els sistemes operatius actualitzats per corregir vulnerabilitats.

- Instal-lar i actualitzar antivirus i realitzar escaneigs periddics per protegir els dispositius digitals.

CA 3.3 Identificar i saber reaccionar davant situacions que representen una amenaca a la xarxa, per triar la millor
solucié entre diverses opcions, desenvolupar practiques saludables i segures i valorar el benestar fisic i mental, tant
personal com col-lectiu.

- Identificar els principals riscs de la xarxa.

- Reaccionar adequadament davant les amenaces digitals, triant solucions segures i eficaces.

- Desenvolupar habits saludables en I'is de les tecnologies per protegir el benestar fisic i mental.

- Promoure el respecte al benestar personal i col-lectiu en totes les accions digitals.

CE 4 Exercir una ciutadania digital critica mitjangant el coneixement de les possibles accions a realitzar en la xarxa,
identificant-ne les repercussions, per fer un Us actiu, responsable i étic de la tecnologia.

CA 4.1 Fer un Us etic de les dades i les eines digitals, aplicant les normes d’etiqueta digital i respectant la privacitat i les
llicencies d’'Us i propietat intel-lectual en la comunicacid, col:laboracié i participacié activa en la xarxa.

- Fomentar un us étic de les dades i eines digitals.

- Aplicar les normes d’etiqueta digital en les interaccions en linia.

- Respectar la privacitat i les llicéncies d’Us i de propietat intel-lectual.

- Comunicar, col-laborar i participar de manera responsable i activa a la xarxa.

CA 4.2 Reconeixer les aportacions de les tecnologies digitals en les gestions administratives i el comerg electronic, des
de la consciencia de la bretxa social d’accés, Us i aprofitament d’aquestes tecnologies per a diversos col-lectius.

- Valorar la utilitzacié de les tecnologies digitals en les gestions administratives i el comerg electronic.

- Prendre consciéncia de la bretxa social en I'accés, Us i aprofitament de les tecnologies digitals.

CA 4.3 Valorar la importancia de I'oportunitat, facilitat i llibertat d’expressié que suposen els mitjans digitals connectats,
analitzant de manera critica els missatges que es reben i transmeten tenint en compte la seva objectivitat, ideologia,
intencionalitat, biaixos i caducitat.

- Valorar la importancia de I'oportunitat, facilitat i llibertat d’expressié dels mitjans digitals connectats.




- Analitzar de manera critica els missatges rebuts i transmesos dels mitjans en xarxa

- Considerar I'objectivitat, ideologia, intencionalitat, biaixos i caducitat dels mitjans digitals connectats.

CA 4.4 Analitzar la necessitat i els beneficis globals d’un Us i desenvolupament ecologicament i social responsable de
les tecnologies digitals, tenint en compte criteris d’accessibilitat, sostenibilitat i impacte.

- Analitzar la necessitat d’'un Us i desenvolupament responsable de les tecnologies digitals.

- Avaluar els beneficis globals d’'un Us i desenvolupament responsable de les tecnologies digitals.

- Tenir en compte questions com I'accessibilitat, sostenibilitat i impacte en I'analisi de les tecnologies digitals.

TECNOLOGIA

A) Competéncies Especifiques

CE 1 Identificar i proposar problemes tecnologics amb iniciativa i creativitat, estudiant les necessitats de I'entorn proxim
i aplicant estratégies i processos col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i planificar solucions de manera
eficient, accessible, sostenible i innovadora.

Aquesta competéncia parteix de I'estudi de les necessitats de I'entorn proxim (centre, barri, localitat, regié...) per
detectar i tractar els problemes tecnologics que han estat identificats i que, posteriorment i després de la seva analisi,
seran la base del procés de resolucio de problemes, aportant solucions a les necessitats detectades. S’inclouen en
aquesta competéncia els aspectes relatius a la cerca de solucions a través de metodologies proximes a la recerca
cientificai ales técniques d’'indagacio, planificacio i gestié de tasques seguint les fases d’un projecte sequencial i
s’incorporen estratégies per iniciar els alumnes en la gestio de projectes cooperatius i iteratius de millora continua de la
solucid.

En aquesta competéncia s’aborden, també, diverses técniques per estimular i potenciar la creativitat amb I'objectiu de
fer-la més eficient. Es fomenta igualment I'esperit emprenedor des d’'un enfocament que inclou el lideratge i la
coordinacié d’equips de treball, amb una visié global i un tractament coeducatiu, garantint el desenvolupament de la
iniciativa i la proactivitat de tots els alumnes.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéencia especifica: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE,
CE3.

CE 2 Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris, utilitzant procediments
i recursos tecnologics i analitzant el cicle de vida de productes per fabricar solucions tecnologiques accessibles i
sostenibles que donin resposta a necessitats plantejades.

Aquesta competéncia fa referencia tant al procés de fabricacié de productes o desenvolupament de sistemes que
aporten solucions a problemes plantejats com a les actuacions implicades en aquest procés. S’aborden les técniques i
procediments necessaris per a la construccio i creacio de productes o sistemes tecnologics, incloent tant la fabricacio
manual com la fabricacié mitjangant tecnologies assistides per ordinador. D’aquesta forma, es pretén desenvolupar les
destreses necessaries per a la creacié de productes, fomentant I'aplicacié de técniques de fabricacio digitals i
I'aprofitament dels recursos tecnologics. Les diferents actuacions que es desencadenen en el procés creatiu impliquen
la intervencié de coneixements propis d’aquesta matéria (operadors mecanics, eléctrics i electronics) que s’integren
amb uns altres, contribuint aixi a un aprenentatge competencial en el qual prenen partit diferents ambits.

A més, es fa referéncia a I'estudi de les fases del cicle de vida del producte, analitzant les caracteristiques i condicions
del procés que poguessin millorar el resultat final, fent-lo més sostenible i eficient. S’'inclouen, per exemple, aspectes
relatius al consum energétic del procés de fabricacio, a I'obsolescéncia, als cicles d’us o a les repercussions
mediambientals tant de la fabricacié del producte, com del seu Us o retirada del cicle, fomentant actituds i habits
responsables, des del punt de vista ecoldgic i social, en I'is i en la creaci6 de productes.

Descriptors que es lliguen a aquesta competencia especifica: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4.

CE 3 Expressar, comunicar i difondre idees, propostes o solucions tecnologiques en diferents forums de manera
efectiva, usant un llenguatge inclusiu i no sexista, emprant els recursos disponibles i aplicant els elements i técniques
necessaries per intercanviar la informacié de manera responsable i fomentar el treball en equip.

La competéncia abasta aspectes necessaris per comunicar, expressar i difondre idees, propostes i opinions de manera
clara i fluida en diversos contexts, mitjans i canals. Es fa referencia al bon Us del llenguatge i a la incorporacio de la
terminologia técnica requerida en el procés de disseny i creacio de solucions tecnoldgiques. En aquest sentit s’aborden
aspectes necessaris per a una comunicacio efectiva (assertivitat, gestio, del temps d’exposicid, bona expressio i
entonacio, s d’un llenguatge inclusiu i no sexista) com també altres aspectes relatius a I's d’eines digitals per
difondre icompartir recursos, documents i informacié en diferents formats.

La necessitat d’'intercanviar informacié amb altres persones implica una actitud responsable i de respecte amb als
protocols establerts en el treball col-laboratiu, aplicables tant en el context personal com en les interaccions en la xarxa
a través d’eines digitals, plataformes virtuals o xarxes socials de comunicaci6.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéencia especifica: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.




CE 4 Desenvolupar solucions automatitzades a problemes plantejats aplicant els coneixements necessaris i
incorporant tecnologies emergents per dissenyar i construir sistemes de control programables i robotics.

Aquesta competencia fa referéncia a I'aplicacié dels coneixements cientificotecnologics i dels principis del pensament
computacional en el procés de disseny, simulacié o construccio de sistemes capagos de realitzar funcions de manera
autonoma. D’una banda, implica actuacions dirigides a la modelitzacié i dimensionament de sistemes automatics o
robotics que permetin la incorporacio de I'automatitzacié de tasques: la seleccié dels materials adequats, la
implementacio del sistema tecnologic que fonamenta el funcionament de la maquina, i el disseny i dimensionat dels
seus elements electromecanics. D’altra banda, s’inclouen aspectes relatius a la implementacié dels algorismes
adequats per al control automatic de maquines o el desenvolupament d’aplicacions informatiques que resolguin un
problema concret en diversos dispositius: computadors, dispositius mobils i plaques microcontroladors.

La comunicacio i la interaccié amb objectes son aspectes estretament lligats al control de processos o sistemes
tecnologics. En aquest sentit, s’ha de considerar la iniciacié en les tecnologies emergents com soén internet de les
coses, big data o la intel-ligéncia artificial (IA) i la incorporacié d’aquestes i altres metodologies enfocades a
I'automatitzacié de processos en sistemes tecnologics de diferents tipus amb un sentit critic i étic.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

CE 5 Aprofitar i emprar de manera responsable les possibilitats de les eines digitals, adaptant les a les seves
necessitats, configurant-les i aplicant coneixements interdisciplinaris per a la resoluci6 de tasques d’'una manera més
eficient.

La integracio de la tecnologia digital en multitud de situacions és un fet en I'actualitat i es fa imprescindible en el procés
d’aprenentatge permanent. Aquesta competéncia tracta la incorporacio de les eines i dels dispositius digitals en les
diferents fases d’aquest procés, per exemple: I'is d’eines de disseny en tres dimensions o I'experimentacié mitjangant
simuladors en el disseny de solucions, I'aplicacié de tecnologies CAM/CAU en la fabricacié de productes, I'is de
gestors de presentacié o eines de difusio en la comunicacié o publicacié d’'informacio, el desenvolupament de
programes o aplicacions informatiques en el control de sistemes, el bon aprofitament d’eines de col-laboracié en

el treball grupal, etc. En cada fase del procés, I'aplicacio de la tecnologia digital es fa necessaria per millorar els
resultats.

En suma, aquesta competéncia se centra en I'Us responsable i eficient de la tecnologia digital aplicada al procés
d’aprenentatge. Tot aix0 implica el coneixement i compressié del funcionament dels dispositius i aplicacions emprats,
per metent adaptar-los a les necessitats personals. Es tracta d’aprofitar, d’'una banda, la diversitat de possibilitats que
ofereix la tecnologia digital i, de I'altra les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per millorar les solucions
aportades.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CE 6 Analitzar processos tecnologics, tenint-ne en compte I'impacte en la societat i 'entorn i aplicant criteris de
sostenibilitat i accessibilitat, per fer un s étic i responsable, des del punt de vista ecoldgic i social, de la tecnologia.

La tecnologia ha anat responent a les necessitats humanes al llarg de la historia millorant les condicions de vida de les
persones, pero repercutint també negativament en alguns aspectes de la mateixa i en el medi ambient. Aquesta
competéncia inclou I'analisi necessaria dels criteris de sostenibilitat determinants en el disseny i en la fabricacié de
productes i sistemes a través de I'estudi del consum energétic, el cicle de vida del producte, la contaminacié ambiental
i l'impacte en els ecosistemes i en la societat. També pretén mostrar I'activitat de determinats equips de treball a
Internet i la repercussio que poden tenir alguns projectes socials per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat
o projectes de servei a la comunitat, I'efecte de la seleccié de materials, del sistema mecanic o de les fonts d’energia i
les seves conversions.

L'objectiu és fomentar el desenvolupament tecnoldgic per millorar el benestar social minimitzant-ne les repercussions a
d’altres ambits. Per aix0, s’han de tenir presents tots els criteris des del moment inicial de deteccié de la necessitat i
estimar-los en cadascuna de les fases del procés creatiu. En aquest sentit, s’apliquen aquestes questions al disseny de
I'arquitectura bioclimatica en edificis i dels mitjans de transport sostenibles. Finalment, s’aborden aspectes actitudinals
relatius a la valoracié de 'estalvi energétic en benefici del medi ambient i de la contribucié de les noves

tecnologies, aplicables actualment a qualsevol ambit i a la consecucio dels Objectius de Desenvolupament Sostenible.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

B) Criteris d’avaluaci6

CE 1 Identificar i proposar problemes tecnologics amb iniciativa i creativitat, estudiant les necessitats de I'entorn proxim
i aplicant estratégies i processos col-laboratius i iteratius,relatius a projectes, per idear i planificar solucions de manera
eficient, accessible, sostenible i innovadora.

CA 1.1 Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor per a la comunitat, a partir de
I'observacié i 'analisi de I'entorn més proxim, estudiant-ne les necessitats,requisits i possibilitats de millora.




- Idear solucions tecnologiques seguint el métode de projectes.

- Proposar dissenys que incloguin una solucié grafica normalitzada.

- Identificar i seqlienciar els recursos necessaris tant materials, temporals com personals.

CA 1.2 Aplicar amb iniciativa estratégies col-laboratives de gestié de projectes amb una perspectiva interdisciplinaria i
seguint un procés iteratiu de validacio, des de la fase d'ideacio fins a la difusié de la solucid.

- Treballar en equip al llarg de totes les fases del procés tecnoldgic amb autonomia i iniciativa; amb un lideratge positiu,
respectuds i equilibrat; una particio equitativa de feines que fomenti la participacié, posant en practica I'autocritica i
respectant la resta de membres.

- Avaluar una soluci6 obtinguda, desenvolupar propostes de millora del disseny i, en cas necessari, redissenyar.

- Integrar coneixements de diferents disciplines al projecte.

CA 1.3 Tractar la gesti6 del projecte de manera creativa, aplicant estratégies i técniques col-laboratives adients, com
també metodes de recerca en la ideacio de solucions més eficients, accessibles i innovadores.

- Utilitzar estratégies o eines per programar, organitzar i planificar les tasques d’un projecte, com per exemple,
esquemes, diagrames, etc.

- Aportar idees creatives per al desenvolupament d’un projecte utilitzant estratégies adients.

- Desenvolupar recerques d’informacié amb diferents fonts fiables, actualitzades i que respectin els drets d’autor.

- Dissenyar solucions eficients, ergondmiques, accessibles, innovadores, sostenibles, adequades al mén actual i a
I'entorn quotidia.

CE 2 Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris, utilitzant procediments
i recursos tecnologics i analitzant el cicle de vida de productes per fabricar solucions tecnologiques accessibles i
sostenibles que donin resposta a necessitats plantejades.

CA 2.1 Analitzar el disseny d’'un producte que doni resposta a una necessitat plantejada, avaluant-ne la demanda,
evolucio i previsié de fi de cicle de vida amb un criteri étic, responsable i inclusiu.

- Analitzar un producte tecnologic avaluant la seva funcid, els seus elements i les relacions entre ells, el seu
funcionament, les caracteristiques tecniques, I'origen i el seu impacte social, econdmic i mediambiental.

CA 2.2 Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny assistit, tecniques d’elaboracié manual,
mecanica i digital i utilitzant els materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adients.

- Fabricar productes tecnologics fent servir, tant sistemes CAD (2D i 3D), com técniques d’elaboracié manuals,
mecaniques i digitals

- Utilitzar materials i recursos apropiats i eficients, tant estructurals com eléctrics, electronics i/o pneumatics.

CE 3 Expressar, comunicar i difondre idees, propostes o solucions tecnologiques en diferents forums de manera
efectiva, usant un llenguatge inclusiu i no sexista, emprant els recursos disponibles i aplicant els elements i técniques
necessaris per intercanviar la informacié de manera responsable i fomentar el treball en equip.

CA 3.1 Intercanviar informacio i fomentar el treball en equip de manera assertiva, emprant les eines digitals adequades
juntament amb el vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

- Compartir coneixement i col-laborar en equip de forma eficient i assertiva.

- Utilitzar eines digitals col-laboratives per a l'intercanvi d’'informacio.

- Expressar els sabers técnics (vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics) de forma grafica, verbal
o escrita.

CA 3.2 Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de manera efectiva, emprant I'entonacio,
expressio, gestio del temps i adaptacio adequada del discurs, com també un llenguatge inclusiu i no sexista.

- Comunicar les solucions ideades o fabricacions elaborades del projecte tecnoldgic, recolzant-se per a la seva difusio
amb algun suport.

- Expressar-se amb un vocabulari técnic apropiat, una entonacié adequada, amb fluidesa i un llenguatge verbal i no
verbal inclusiu i no sexista.

- Administrar correctament el temps disponible durant una presentacié oral.

- Emprar técniques de presentacié per adaptar el discurs a I'audiéncia de manera €eficient.

CE 4 Desenvolupar solucions automatitzades a problemes plantejats aplicant els coneixements necessaris i
incorporant tecnologies emergents per dissenyar i construir sistemes de control programables i robotics.




CA 4.1 Dissenyar, construir, controlar i simular sistemes automatics programables i robots que siguin capacos de fer
tasques de manera autdbnoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels
sistemes de control, com també altres coneixements interdisciplinaris.

- Descompondre problemes en diferents fases reconeixement patrons repetitius per a la resolucié dels problemes
tecnologics de manera estructurada.

- Programar en diferents llenguatges, tant en codi com en blocs.

- Aplicar els fonaments teorics per a la configuracié d’actuadors i sensors eléctrics, electronics, mecanics, pneumatics i
hidraulics.

- Automatitzar les solucions de projectes transversals d’altres arees o disciplines.

CA 4.2 Integrar en les maquines i sistemes tecnologics aplicacions informatiques i tecnologies digitals emergents de
control i simulacié com a Internet de les coses, el big data o la Intel-ligencia Atrtificial amb sentit critic i étic.

- Investigar les dades de manera critica per donar resposta a una necessitat.

- Gestionar informacié amb una base de dades i big data.

- Simular escenaris amb I'ajuda de la IA analitzant de forma critica la informacié gestionada.

- Dissenyar aplicacions informatiques que resolguin un problema quotidia i gestionar-les amb plaques controladores.

CE 5 Aprofitar i emprar de manera responsable les possibilitats de les eines digitals, adaptant les a les seves
necessitats, configurant-les i aplicant-hi coneixements interdisciplinaris, per a la resolucié de tasques d’'una manera
més eficient.

CA 5.1 Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjangant I's i configuracid de diferents aplicacions i eines
digitals, aplicant coneixements interdisciplinaris amb autonomia.

- Utilitzar simuladors mecanics, eléctrics, electronics o pneumatics de manera autonoma per resoldre projectes .

- Integrar coneixements d’altres matéries en els projectes de manera eficient.

CE 6 Analitzar processos tecnologics, tenint en compte el seu impacte en la societat i I'entorn i aplicant criteris de
sostenibilitat i accessibilitat, per fer un s étic i responsable, des del punt de vista ecoldgic i social, de la tecnologia.

CA 6.1 Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjangant I'analisi i aplicacié de criteris de sostenibilitat i accessibilitat
en la seleccio de materials i en el seu disseny, com també en els processos de fabricacié de productes tecnologics,
minimitzant 'impacte negatiu en la societat i en el planeta.

- Analitzar i aplicar criteris de sostenibilitat i ergonomia en els processos de disseny i fabricacié de productes, fent
servir materials propers i accessibles.

- Complir les normes de prevencio de riscs al taller durant la fabricacié de productes tecnologics.

- Optimitzar els recursos disponibles i evitar el desaprofitament de materials al taller.

- Incorporar principis de disseny ecologic en el procés de fabricacié de productes tecnologics en aspectes com la
modularitat per facilitar la separacié de residus, I'eficiéncia energética, la durabilitat del producte o la reutilitzacié de
components, entre d’altres.

CA 6.2 Analitzar els beneficis que, en la cura de I'entorn, aporten I'arquitectura bioclimatica i el transport ecologic,
valorant la contribucié de les tecnologies al desenvolupament sostenible.

- Analitzar I'impacte de I'arquitectura bioclimatica en la reducci6 del consum energétic i de les emissions contaminats
aprofitant els recursos naturals.

- Identificar els avantatges del transport ecologic en la reduccié de la contaminacio i de les emissions de gasos d’efecte
hivernacle (GElI).

- Valorar la contribucié de les tecnologies innovadores a la minimitzaci6 de I'impacte mediambiental i al foment del
desenvolupament sostenible.

CA 6.3 Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes tecnologics de caracter
social per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

- Analitzar els efectes positius que tenen els projectes tecnoldgics desenvolupats per ajudar a la societat, com els de
voluntariat, serveis socials, igualtat d’oportunitats, inclusio i accessibilitat.

3.2. BATXILLERAT
3.2.1. Primer
PROGRAMACIO | TRACTAMENT DE DADES |.



A) Competéncies especifiques.

CE 1 Desenvolupar algoritmes i aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els principis del pensament
computacional i incorporant les tecnologies emergents, per crear solucions a problemes concretS.

Aquesta competéncia fa referéncia a I'aplicacié dels principis del pensament computacional en el procés creatiu,
partint del nivell d'acompliment que han adquirit els alumnes a les diferents matéries de secundaria i establint una
gradacié en el nivell de complexitat. Es a dir, implica la posada en marxa de processos ordenats que inclouen la
descomposicié del problema plantejat, I'estructuracié de la informacio, la modelitzacié del problema, la seqiienciacio
del procés i el disseny d'algorismes per implementar-los en un programa informatic.

Existeix una gran varietat d'entorns i llenguatges de programacioé que ajuden a promoure el pensament computacional,
les habilitats en la resolucié de problemes, I'ensenyament, I'aprenentatge i I'expressié creativa. La programacié
estructurada i la programacié orientada a objectes permeten crear programes més complexos, ampliant el ventall
d'opcions proporcionat per la programacié per blocs, per donar resposta a una major problematica.

Aquesta competéncia esta enfocada al disseny i activacié d'algoritmes plantejats per donar resposta a un problema o
necessitat concrets. A més, tenint en compte els coneixements previs dels alumnes, s’ha de considerar la incorporacié
de les tecnologies emergents com dades massives (big data), o intel-ligéncia artificial (1A).

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM1, STEM2, STEM3, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1,
CPSAA5.

CE 2 Identificar i fer servir els tipus de dades adequats per emmagatzemar les dades d’'un programa informatic de
forma eficient.

No es pot entendre la programacioé en un llenguatge d’alt nivell sense el coneixement dels diferents tipus de dades, en
el cas de llenguatge de programacis tipats.

Aquesta competéncia esta enfocada al coneixement i selecci6 més adient dels tipus de dades a partir de les
caracteristiques del programa a desenvolupar amb l'objectiu de la creacié d'un producte que, a més de donar resposta
a una problematica definida, ho faci amb eficiéncia en relacié al consum de recursos.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM1, STEM2, CD5, CPSAAT.1, CPSAAS.

CE 4 Publicar i documentar en diferents formats els programes desenvolupats i les dades generades de forma clara i
precisa perqué puguin emprar-les els usuaris.

Actualment, existeixen infinitats de formes d'interaccié entre les aplicacions i I'usuari final d'aquestes. Aquesta
competéncia planteja la necessitat de situar I'usuari en el centre del procés de disseny del programari, de manera que li
resulti senzilla, intuitiva i Util. Aixo precisament és el que cerca el pensament de dissenyador (design thinking), conéixer
com és l'usuari, saber quines sén les necessitats que té i empatitzar-hi per integrar tot aquest coneixement en el
disseny de les aplicacions. També és important que I'usuari final tingui al seu abast informacié sobre com funciona. Pel
que fa a l'usuari final, s’hauran de crear manuals d'usuari per explicar les funcionalitats de les aplicacions
desenvolupades i el seu funcionament.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAAS.

B) Criteris d’avaluaci6.

CE 1 Desenvolupar algoritmes i aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els principis del pensament
computacional i incorporant les tecnologies emergents, per crear solucions a problemes concrets.

CA 1.1 Dissenyar solucions a problemes informatics a través d'algoritmes, aplicant els elements i técniques de
programacio de manera creativa.

- Identificar I'estructura seqiencial i els blocs que componen un programa informatic.

- Coneixer els diferents tipus de variables i fer-ne bon Us d'elles per a guardar les dades necessaries amb la finalitat de
resoldre els problemes plantejats.

- Utilitzar diferents tipus d'operadors dintre dels algoritmes per a donar resposta a les situacions plantejades.

- Elaborar diagrames de flux i pseudocodis per a representar algoritmes que donin resposta a problemes concrets de
dificultat basica.

CA 1.2 Programar aplicacions per a entorns diversos, emprant els principis de programacié i adaptant els algoritmes a
un llenguatge de programacié especific.




- Coneéixer les caracteristiques i diferéncies entre els diferents tipus de llenguatges de programacié i proporcionar
exemples de cadascun.

- Coneixer les funcions basiques del llenguatge d'alt nivell escollit i utilitzar-les en el desenvolupament dels programes.
- Codificar programes en un llenguatge estructurat a partir dels algoritmes dissenyats amb diagrames de flux o
pseudocodi utilitzant un entorn integrat de desenvolupament.

- Utilitzar estructures de control condicionals de diferent tipus (simples, dobles i multiples) per desenvolupar
programes que resolguin situacions reals.

- Utilitzar estructures de control iteratives de diferent tipus (while i for) per desenvolupar programes que resolguin
situacions reals.

CE 2 Identificar i fer servir els tipus de dades adequats per emmagatzemar les dades d’'un programa informatic de
manera eficient.

CA 2.1 Programar aplicacions seleccionant els tipus de dades més convenients en funcié del context plantejat.

- Identificar els diferents tipus de variables i la seva utilitat especifica.

- Escollir els tipus de dades més convenients per a resoldre problemes de dificultat basica, realitzant conversions de
tipus quan sigui necessari.

- Manipular cadenes de caracters en la resolucié de problemes.

- Conéixer el concepte de matriu (array) i valorar-ne els avantatges i els inconvenients enfront d'altres tipus de variables
per a 'emmagatzematge de dades.

- Identificar situacions susceptibles de ser resoltes amb arrays..

CA 2.2 Incorporar arrays que permetin realitzar programes eficients, minimitzant el consum de recursos.

- Incorporar arrays en la creacié de programes que resolguin diferents situacions de manera eficient.

- Crear arrays d'una mida adequada per resoldre els problemes plantejats.

- Realitzar les operacions basiques de manipulacié d'elements d'arrays com ara l'accés, substitucio, eliminacid,
intercanvi, addicid, ordenaco, etc.

CE 4 Publicar i documentar en diferents formats els programes desenvolupats i les dades generades de forma clara i
precisa els puguin emprar pels usuaris.

CA 4.1 Facilitar el manteniment del codi i la implementacié de millores per part de professionals.

- Valorar la importancia de la llegibilitat del codi i estructurar els programes de manera logica, ordenada, modular i
consistent.

- Comentar de manera estructurada i sistematica en el codi per documentar la utilitat i funcionament de les diferents
parts.

CA 4.2 Aplicar técniques de disseny d'interacci6 segons guies d'estils.

- Aplicar bones practiques i recomanacions que millorin la interaccié de 'usuari amb els programes desenvolupats.
- Desenvolupar programes de terminal que mostrin la informacié necessaria de manera clara i atractiva a l'usuari final.

CA 4.3 Generar la documentacié necessaria perqué l'usuari final entengui el funcionament amb l'objectiu de
proporcionar-li una guia que I'ajudi a utilitzar el programa o aplicacié de forma senzilla, intuitiva i satisfactoria.

- Elaborar una guia d'Us o manual d'usuari de I'aplicacio dirigida a I'usuari final que expliqui de manera clara, exhaustiva,
simple i satisfactoria el funcionament de I'aplicacié o programa.

3.2.2 TECNOLOGIA | ENGINYERIA i ll.

A) Competéncies especifiques

CE 1 Coordinar i desenvolupar projectes de recerca amb actitud critica i emprenedora, implementant
estrategies i tecniques eficients de resolucio de problemes i comunicant els resultats de manera adequada,
per crear i millorar productes i sistemes de manera continua.

Aquesta competéncia especifica planteja tant la participacio dels alumnes en la resolucié de problemes
tecnics, com la coordinacid i la gestié de projectes cooperatius i col-laboratius. Aixd implica, entre altres
aspectes, mostrar empatia, establir i mantenir relacions positives, exercitar I'escolta activa i la comunicacié
assertiva, per identificar i gestionar les emocions en el procés d’aprenentatge, reconéixer les fonts d’'estrés i
ser perseverant en la consecucio dels objectius.

A més, s’incorporen técniques especifiques de recerca, facilitadores del procés d'ideacio i de presa de
decisions, com també estratégies iteratives per organitzar i planificar les tasques han de desenvolupar els
equips, resolent de partida una solucié inicial basica que, en diverses fases, es completara a nivell funcional




amb I'establiment de prioritats. En aquest aspecte, el métode Pensament del dissenyador (DesignThinking) i
les metodologies Agils (Agile) s6n d’us habitual en les empreses tecnologiques, perqué aporten més
flexibilitat davant qualsevol canvi en les demandes dels clients. Es preveu també la millora continua de
productes com a plantejament de partida de projectes a desenvolupar, reflex fidel del que ocorre en I'ambit
industrial i on és una de les principals dinamiques empleades. Aixi mateix, ha de fomentar-se la ruptura
d’estereotips i idees preconcebudes sobre les matéries tecnoldgiques associades a questions individuals,
com per exemple les de génere o I'aptitud per a les matéries tecnoldgiques, amb actitud de resiliéncia i
proactivitat davant nous reptes tecnologics.

En aquesta competéncia especifica cal ressaltar la recerca com un acostament a projectes d’l+D+l, de
manera critica i creativa, en qué la referenciacio correcta d’informacioé i I'elaboracié de documentacio tecnica,
adquireixen gran importancia. Quant a aixd, el desenvolupament d’aquesta competéncia comporta expressar
fets, idees, conceptes i procediments complexos verbalment, analiticament i graficament, de manera verag i
precisa amb la terminologia adequada, per a comunicar i difondre les idees i les solucions generades.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els descriptors seglients: CCL1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CE 2 Seleccionar materials i elaborar estudis d’'impacte, aplicant-hi criteris técnics i de sostenibilitat, per
fabricar productes de qualitat que donin resposta a problemes i tasques plantejats, amb un enfocament
responsable i étic.

La competéncia es refereix a la capacitat per a seleccionar els materials més adequats per crear productes en
funcié de les seves caracteristiques, com també realitzar I'avaluacié de I'impacte ambiental generat.

A I'hora de determinar els materials s’han de tenir en compte criteris relatius a les propietats técniques
(aspectes com a duresa, resistencia, conductivitat eléctrica, aillament termic, etc.). Aixi mateix, els alumnes
han de tenir en compte aspectes relacionats amb la capacitat per ser conformats aplicant una técnica o una
altra, segons convengui per al disseny final del producte. D’igual manera, s’han de considerar els criteris
relatius a la capacitat del material per ser tractat, modificat o aliat amb la finalitat de millorar-ne les
caracteristiques. Finalment, els alumnes han de valorar aspectes de sostenibilitat per determinar quins
materials sén els més apropiats amb relacié a, per exemple, la contaminacié generada i el consum energétic
durant tot el seu cicle de vida (des de I'extraccio fins a I'aplicacié final en la creaci6 de productes) o la capacitat
de reciclatge en finalitzar el seu cicle de vida, la biodegradabilitat del material i altres aspectes vinculats amb
I'ds controlat de recursos o0 amb la relacié que s’estableix entre els materials i les persones que finalment fan
us del producte.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els descriptors seglients: STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

CE 3 Utilitzar les eines digitals adequades, analitzar-ne les seves possibilitats, configurar-les d’acord amb les
necessitats i aplicar-hi coneixements interdisciplinaris, per resoldre tasques, com també per realitzar la
presentacié dels resultats de manera dptima.

La competéncia aborda els aspectes relatius a la incorporacié de la digitalitzacié en el procés habitual de
I'aprenentatge en aquesta etapa. Continuant amb les habilitats adquirides en I'etapa anterior, s’amplia i reforca
I'is d’eines digitals en les tasques associades a la matéria. Per exemple, les activitats associades a la recerca,
cerca i seleccio d’informacié o I'analisi de productes i sistemes tecnologics, requereixen un bon Us d’eines de
cerca d’informacié valorant la procedéncia, contrastant la veracitat i fent-ne una analisi critica, per contribuir
amb aixo al desenvolupament de l'alfabetitzacié informacional. Aixi mateix, el treball col-laboratiu, la
comunicacio d’idees o la difusid i la presentacio de treballs, consoliden aprenentatges nous i impliquen el
coneixement de les caracteristiques de les eines de comunicacio disponibles, les seves aplicacions, opcions i
funcionalitats, depenent del context. De manera similar, el procés de disseny i creacié es complementa amb un
cataleg de programes que permeten el dimensionament, la simulacid, la programacié i control de sistemes o la
fabricacié de productes.

En suma, I'Gs i I'aplicacio de les eines digitals, amb la finalitat de facilitar el transcurs de creacié de solucions i
de millorar els resultats, es converteixen en instruments essencials en qualsevol de les fases del procés, tant
les relatives a la gestio, al disseny o al desenvolupament de solucions tecnologiques, com les relatives a la
resolucio practica d’exercicis senzills o a I'elaboracié i difusié de documentacio técnica relativa als projectes.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els descriptors seglents: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA5, CE3.




CE 4 Generar coneixements i millorar destreses técniques, transferint i aplicant sabers d’altres disciplines
cientifiques amb actitud creativa, per calcular i resoldre problemes o donar resposta a necessitats dels
diferents ambits de I'enginyeria.

La resolucié d’'un exercici simple o d’'un problema tecnologic complex requereix de I'aplicacié de tecniques,
procediments i sabers que ofereixen les diferents disciplines cientifiques. Aquesta competéncia especifica té
com a objectiu, d’'una banda, que els alumnes utilitzin les eines adquirides en matematiques o els fonaments
de la fisica o la quimica per calcular magnituds i variables de problemes mecanics, eléctrics i electronics, i, per
un altre, que s'utilitzi 'experimentacié, a través de muntatges o simulacions, com a eina de consolidacio dels
coneixements adquirits. Aquesta transferéncia de sabers aplicada a nous i diversos problemes o situacions,
permet ampliar els coneixements dels alumnes i fomentar la competéncia d’aprendre a aprendre.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els descriptors segiients: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAA5, CES3.

CE 5 Dissenyar, crear i avaluar sistemes tecnoldgics, aplicant coneixements de programacio informatica,
regulacié automatica i control, com també les possibilitats que ofereixen les tecnologies emergents, per
estudiar, controlar i automatitzar tasques.

Aquesta competéncia especifica fa referéncia a I'habilitacié de productes o solucions digitals en I'execucié de
certes accions de manera autonoma; d’'una banda, consisteix a crear aplicacions informatiques que
automatitzin o simplifiquin tasques als usuaris i, per una altra, es tracta d’'incorporar elements de regulacio
automatica o de control programat en els dissenys, que permeten actuacions senzilles en maquines o sistemes|
tecnologics. En aquest sentit, s’hi inclouen, per exemple, el control en desplagaments o moviments dels
elements d’un robot, 'accionament regulat d’actuadors, com poden ser llums o motors, I'estabilitat dels valors
de magnituds concretes, etc. D’aquesta manera, es possibilita que els alumnes automatitzin tasques en
maquines i en robots mitjancant la implementacié de programes informatics petits executables en targetes de
control.

En aquesta linia d’actuacié cal destacar el paper dels sistemes emergents aplicats (intel-ligéncia artificial,
internet de les coses, dades massives —big data—, etc.).

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els descriptors seglients: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CE 6 Analitzar i comprendre sistemes tecnologics dels diferents ambits de I'enginyeria, estudiant-ne les
caracteristiques, el consum i I'eficieéncia energetica, per avaluar I'is responsable i sostenible que es fa de la
tecnologia.

L'objectiu que persegueix aquesta competencia especifica és dotar els alumnes d’un criteri informat sobre I'Us i
impacte de I'energia en la societat i en el medi ambient, mitjangant I'adquisicié d’'una visi6 general dels
diversos sistemes energeétics, els agents que intervenen i els aspectes basics relacionats amb els
subministraments doméstics. De manera complementaria, es pretén dotar els alumnes dels criteris a emprar
en I'avaluacié d’'impacte social i ambiental ligada a projectes d’indole diversa.

Per desenvolupar d’aquesta competéncia s’aborden, d’'una banda, els sistemes de generacio, transport,
distribucié de I'energia i el subministrament, com també el funcionament dels mercats energétics i, d’altra
banda, I'estudi d’instal-lacions en habitatges, de maquines térmiques i de fonaments de regulaci6é automatica,
tenint en compte criteris relacionats amb I'eficiéncia i I'estalvi energétic, que permeti als alumnes fer us
responsable i sostenible de la tecnologia.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els descriptors seglients: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CE1.

A) Criteris d’avaluacioé
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Criteris d’avaluacio

S’estableixen els criteris d’avaluacio (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE), juntament amb
aclariments orientatius per desenvolupar-los.



CE 1 Coordinar i desenvolupar projectes de recerca amb actitud critica i emprenedora, implementant
estratégies i técniques eficients de resolucié de problemes i comunicant els resultats de manera
adequada, per crear i millorar productes i sistemes de manera continua.

CA 1.1 Investigar i dissenyar projectes que mostrin de manera grafica la creacié i la millora d'un producte,
seleccionant, referenciant i interpretant la informacié relacionada.

= Cercar informaci6 aplicada al disseny grafic de projectes.

= Interpretar i analitzar la informacié obtinguda en la recerca, amb esperit critic, per plantejar
solucions noves o extreure conclusions.

= Referenciar i citar les fonts d’informacié emprades, fent Us de normes estandard.

CA 1.2 Participar en el desenvolupament, la gestié i la coordinacié de projectes de creacié i millora continua de|
productes viables i socialment responsables, identificant millores i creant prototips mitjangant un procés
iteratiu, amb actitud critica, creativa i emprenedora.

- Participar i interactuar activament en el desenvolupament de projectes.

= Gestionar i coordinar projectes de manera pautada i seqlienciada, prenent acords a nivell
individual i grupal i emprant fulls de processos.

= Crear, fabricar i millorar prototips dels productes tecnologics generats, seguint un procés iteratiu

de revisié constant amb actitud critica, sostenible, creativa i emprenedora.
CA 1.3 Col-laborar en tasques tecnologiques, escoltant el raonament dels altres, aportant a I'equip a través del
rol assignat i fomentant el benestar grupal i les relacions saludables i inclusives.

= Organitzar equips de treball heterogenis, per desenvolupar tasques tecnologiques.

- Debatre sobre I'assignacio dels diferents rols a un equip de treball.

- Respectar les aportacions de I'equip, animant a seguir en una mateixa linea de treball definida.

- Fomentar la cooperaciod en les diferents tasques entre els membres de I'equip de treball.

= Fomentar relacions saludables i inclusives.

CA 1.4 Elaborar documentaci6 técnica amb precisio i rigor, generant diagrames funcionals i utilitzant mitjans
manuals i aplicacions digitals.

- Confeccionar documentacio técnica, de manera planificada i estructurada, amb un index o
esquema preliminar.

- Utilitzar un llenguatge clar, precis i sense ambigtiitats, adoptant un estil formal i professional per
elaborar la documentacio técnica.

= Generar diagrames de blocs funcionals, visualment clars, per representar processos funcionals
dels projectes a la documentacio técnica.

= Combinar mitjans manuals amb aplicacions digitals per millorar la precisio i la presentacié de la

documentacio.
CA 1.5 Comunicar de manera eficag i organitzada les idees i solucions tecnologiques, emprant el suport, la
terminologia i el rigor apropiats.

- Expressar idees i solucions tecnologiques de forma precisa i ordenada utilitzant vocabulari técnic
mitjancant el suport necessari i de forma adequada.

CE 2 Seleccionar materials i elaborar estudis d’impacte, aplicant criteris técnics i de sostenibilitat per
fabricar productes de qualitat que donin resposta a problemes i tasques plantejats, des d’un
enfocament responsable i étic.

CA 2.1 Determinar el cicle de vida d'un producte, planificant i aplicant mesures de control de qualitat en les
seves diferents etapes, des del disseny a la comercialitzacid, tenint en consideracio estratégies de millora
continua.

= Analitzar el cicle de vida dels productes i identificar oportunitats de millora en totes les etapes,

sempre tenint en compte criteris de qualitat.




= Analitzar i concretar com es pot millorar i controlar la qualitat d’'un producte des del disseny fins a
la seva comercialitzacio i distribucio.

CA 2.2 Seleccionar els materials, tradicionals o de nova generacid, adequats per fabricar productes de qualitat
basant-se en les seves caracteristiques teécniques i tenint en compte criteris de sostenibilitat de manera
responsable i ética.

= Analitzar les caracteristiques técniques dels diferents materials que es poden fer servir per
fabricar objectes tecnologics.

= Seleccionar els materials més adients per fabricar productes, segons les caracteristiques
tecniques i propietats.

= Seleccionar, amb criteris de sostenibilitat i d’'obtencié ética i responsable, els materials adequats.

CA 2.3 Fabricar models o prototips emprant les teécniques de fabricacié més adequades i aplicant els criteris
tecnics i de sostenibilitat necessaris.

= Analitzar les técniques de construcciéo més adients per fabricar productes.

= Seleccionar les técniques de fabricacid, amb criteris de sostenibilitat de forma ética i responsable.

= Construir amb técniques adients els models, prototips o altres productes necessaris.

CE 3 Utilitzar les eines digitals adequades, analitzant les seves possibilitats, configurant-les d’acord
amb les seves necessitats i aplicant coneixements interdisciplinaris, per resoldre tasques, com també
per realitzar la presentacié dels resultats d’una manera optima.

CA 3.1 Resoldre tasques proposades i funcions assignades, mitjangant I'Us i configuracié de diferents eines
digitals de manera optima i autdbnoma.

= Utilitzar eines digitals adients per solucionar diferents tasques i funcions assignades.

= Configurar i optimitzar els recursos digitals.

CA 3.2 Realitzar la presentacio de projectes emprant eines digitals adequades.

= Presentar els projectes utilitzant eines digitals adequades de difusio.

- Elaborar presentacions de forma autonoma.

= Gestionar els recursos adequats.

CE 4 Generar coneixements i millorar destreses técniques, transferint i aplicant sabers d’altres
disciplines cientifiques amb actitud creativa, per calcular i resoldre problemes o donar resposta a
necessitats dels diferents ambits de I’enginyeria.

CA 4.1 Resoldre problemes associats a sistemes i instal-lacions mecaniques, aplicant fonaments de
mecanismes de transmissid i transformacié de moviments, suport i unié al desenvolupament de muntatges o
simulacions.

= Calcular i resoldre problemes envers els diferents mecanismes de transmissio i transformacié de
moviments.

= Resoldre problemes sobre suport i unié de muntatges tenint present I'ajustament i tolerancia.

= Simular els diferents mecanismes de transmissio i transformacio.

CA 4.2 Resoldre problemes associats a sistemes i instal-lacions eléctriques i electroniques, aplicant fonaments
de corrent continu i maquines eléctriques al desenvolupament de muntatges o simulacions.

= Resoldre problemes d’instal-lacions eléctriques i electroniques.

= Aplicar els fonaments de corrent continu i maquines eléctriques al desenvolupament de
muntatges o simulacions.

CE 5 Dissenyar, crear i avaluar sistemes tecnologics, aplicant coneixements de programacio
informatica, regulacié automatica i control, com també les possibilitats que ofereixen les tecnologies
emergents, per a estudiar, controlar i automatitzar tasques.




CA 5.1 Controlar el funcionament de sistemes tecnologics i robotics, utilitzant llenguatges de programacio
informatica i aplicant les possibilitats que ofereixen les tecnologies emergents, com ara intel-ligéncia artificial,
internet de les coses, dades massives (big data).

= Descompondre problemes en diferents fases amb patrons repetitius per resoldre problemes
tecnologics de manera estructurada.

= Programar en diferents llenguatges, tant en codi com en blocs.

= Reconéixer els diferents sistemes i elements de control com també els de retroalimentacio i
reguladors de control.

=  Extreure i gestionar informacio de bases de dades i dades massives.

- Simular escenaris amb I'ajuda de la intel-ligéncia artificial, analitzant de forma critica la informacio|

gestionada.
CA 5.2 Automatitzar, programar i avaluar moviments de robots, mitjangant la modelitzacio, I'aplicacio
d’algorismes senzills i I'is d’eines informatiques.

=  Crear models matematics o simulacions virtuals de robots.

- Utilitzar algorismes senzills per guiar els moviments i les decisions dels robots amb eficacia i
precisio.

= Utilitzar programari informatic especialitzat per programar i controlar els robots, mitjangant
codificacié o blocs grafics.

CA 5.3 Coneixer i comprendre conceptes basics de programacioé textual, mostrant el progrés pas a pas de
I'execucio d'un programa a partir d'un estat inicial i predient el seu estat final després de I'execucio.

= Valorar la utilitat dels llenguatges de programaci6 textuals i les estructures basiques de dades.

= Executar un programa des del comengament fins al final, pas a pas i revisar els errors.

= Predir com es modificaran les variables i quin sera el resultat final del programa després de
d’haver seguit I'execucio.

CE 6 Analitzar i comprendre sistemes tecnologics dels diferents ambits de I’enginyeria, estudiant-ne
les caracteristiques, el consum i I'eficiéncia energética, per avaluar I’as responsable i sostenible que
es fa de la tecnologia.

CA 6.1 Avaluar els diferents sistemes de generacié d'energia eléctrica i mercats energeétics, estudiant les
caracteristiques, calculant les magnituds i valorant-ne I'eficiéncia.

= Analitzar les caracteristiques dels sistemes de generaci6 d’energia eléctrica i les seves
magnituds.

= Calcular I'eficiéncia dels sistemes productors d’energia, cogeneracio i rendiments.

- Comparar i avaluar els mercats energétics.

CA 6.2 Analitzar les diferents instal-lacions d'un habitatge des del punt de vista de I'eficiéncia energética,
buscant les opcions més compromeses amb la sostenibilitat i fomentant I'is responsable d'aquestes.

= Analitzar 'eficiéncia de les instal-lacions d’'un habitatge.

= Proposar models d’habitatges amb instal-lacions eficients i sostenibles.

- Emprar de manera responsable les instal-lacions d’un habitatge.
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Criteris d’avaluacio

S’estableixen els criteris d’avaluacio (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE), juntament amb
aclariments orientatius per desenvolupar-los.



CE 1 Coordinar i desenvolupar projectes de recerca amb una actitud critica i emprenedora,
implementant estratégies i tecniques eficients de resolucié de problemes i comunicant els resultats de
manera adequada, per crear i millorar productes i sistemes de manera continua.

CA 1.1 Desenvolupar projectes de recerca i innovacié amb la finalitat de crear i millorar productes de manera
continua, utilitzant models de gestié cooperatius i flexibles.

- Desenvolupar projectes de recerca i innovacié amb la finalitat de crear i millorar productes de
manera continua.

= Utilitzar models de gestié cooperatius i flexibles.

CA 1.2 Comunicar i difondre de manera clara i comprensible projectes elaborats i presentar-los amb la
documentacio técnica necessaria.

= Publicitar de manera clara i comprensible projectes elaborats i presentar-los amb la
documentacio técnica necessaria.

CA 1.3 Perseverar en la consecuci6 d'objectius en situacions d'incertesa, identificant i gestionant emocions,
acceptant i aprenent de la critica raonada i utilitzant I'error com a part del procés d'aprenentatge

= Plantejar situacions i hipotesis diferents per la consecucié d’objectius en un projecte definit.

= Gestionar la consecucio d’objectius i les emocions desencadenades.

- lIdentificar situacions critiques d’'un avantprojecte o un projecte final.

= Concebre I'error com a part de la millora continua en el procés d’aprenentatge.

CE 2 Seleccionar materials i elaborar estudis d’impacte, aplicant criteris técnics i de sostenibilitat per
fabricar productes de qualitat que donin resposta a problemes i tasques plantejats, des d’un
enfocament responsable i étic.

CA 2.1 Analitzar la idoneitat dels materials técnics en la fabricacié de productes sostenibles i de qualitat,
estudiant-ne 'estructura interna, les propietats, els tractaments de modificacié i la millora de les seves
propietats.

= Analitzar I'estructura interna dels materials i la relacido amb les seves propietats.

= Determinar les caracteristiques dels materials a partir dels diferents tipus d’assaigs.

- Seleccionar els tractaments més adients per a millorar les caracteristiques dels diferents

materials en funcio de la seva utilitat o les seves millors propietats.
CA 2.2 Elaborar informes senzills d'avaluacié d'impacte ambiental de manera fonamentada y estructurada.

= Elaborar informes d’'impacte ambiental senzills, de forma estructurada i ben fonamentats.

= Avaluar els efectes sobre el medi ambient.

= lIdentificar els efectes de tots els materials utilitzats en la produccié dels projectes sobre el medi
ambient o les persones.

CE 3 Utilitzar les eines digitals adequades, analitzant-ne les possibilitats, configurant-les d’acord amb
les seves necessitats i aplicant-hi coneixements interdisciplinaris, per resoldre tasques, com també per
presentar els resultats de manera optima.
CA 3.1 Resoldre problemes associats a les diferents fases del desenvolupament i gestié d'un projecte (disseny,
simulacié i muntatge i presentacid), utilitzant les eines adequades de qué proveeixen les aplicacions digitals.

CE 4 Generar coneixements i millorar destreses técniques, transferint i aplicant sabers d’altres
disciplines cientifiques amb actitud creativa, per calcular, i resoldre problemes o donar resposta a
necessitats dels diferents ambits de I’enginyeria.

CA 4.1 Calcular i muntar estructures senzilles, estudiant els tipus de carregues a les quals es puguin veure
sotmeses i la seva estabilitat.

= Calcular estructures senzilles, estudiant els tipus de carregues a les quals es puguin veure
sotmeses.




Muntar o simular estructures simples.

Determinar el grau d’estabilitat de I'estructura.

CA 4.2 Analitzar les maquines térmiques: maquines frigorifiques, bombes de calor i motors termics,
comprenent-ne el seu funcionament i realitzant simulacions i calculs basics sobre I'eficiéncia que tenen.

Analitzar les maquines térmiques: motors térmics, maquines frigorifiques i bombes de calor.

Analitzar el funcionament dels motors térmics.

Calcular cicles térmics a fi de valorar I'eficiéncia de maquines i motors térmics.

Simular el funcionament de maquines i motors térmics.

CA 4.3 Interpretar i solucionar esquemes de sistemes pneumatics i hidraulics, a través de muntatges o
simulacions, comprenent i documentant el funcionament de cadascun dels elements i del sistema integrament.

Analitzar circuits pneumatics i hidraulics mitjangant simulacions o muntatges fisics.

Dissenyar circuits pneumatics i hidraulics per donar solucions a situacions concretes.

Descriure com funcionen els elements d’un circuit pneumatic i hidraulic per separat i també el
sistema en conjunt.

Documentar detalladament el funcionament dels elements d’un circuit pneumatic i hidraulic per

separat i també el sistema en conjunt per facilitar el manteniment i la resolucié de problemes
futurs.

CA 4.4 Interpretar i resoldre circuits de corrent altern, mitjangant muntatges o simulacions, identificant-ne els
elements i comprenent el funcionament.

Identificar els diferents elements d’un circuit de corrent alterna (CA).

Analitzar el funcionament dels diferents elements eléctrics mitjangant muntatges fisics o
simulacions.

Determinar la contribuci6 de cada element al funcionament global del circuit.

Resoldre matematicament circuits de CA.

CA 4.5 Experimentar i dissenyar circuits combinacionals i seqliencials fisics i simulats aplicant fonaments de
I'electronica digital i compredre’n el seu funcionament en el disseny de solucions tecnologiques.

Experimentar i dissenyar circuits d’electronica digital combinacionals i sequencials que poden
incloure tant components fisics com simulats.

Utilitzar els principis basics de I'electronica digital per assegurar que els circuits funcionin
correctament.

Determinar la contribucié de cada element al conjunt i valorar la utilitat dels circuits en aplicacions
tecnoldgiques concretes.

CE 5 Dissenyar, crear i avaluar sistemes tecnologics, aplicant coneixements de programacié
informatica, regulacié automatica i control, com també les possibilitats que ofereixen les tecnologies
emergents, per estudiar, controlar i automatitzar tasques.

CA 5.1 Comprendre i simular el funcionament dels processos tecnologics basats en sistemes automatics de
llag obert i tancat, aplicant técniques de simplificacid i analitzant-ne I'estabilitat.

Definir, identificar i classificar els sistemes automatics i els elements que els formen.

Distingir i analitzar el funcionament del control en llag obert i tancat.

Definir i modelitzar els sistemes de control, utilitzant técniques com els diagrames de blocs o les
funcions de transferéncia, entre d’altres.

Emprar diferents métodes per a la simplificacié de sistemes de control.

Determinar I'estabilitat dels sistemes de control senzills.




CA 5.2 Coneixer i avaluar sistemes informatics emergents i les implicacions que tenen en la seguretat de les
dades, analitzant models existents.

= Avaluar i tenir un pensament critic d’aquests sistemes informatics emergents com també de la
seguretat de les dades.

= Analitzar models existents.

CE 6 Analitzar i comprendre sistemes tecnologics dels diferents ambits de I’enginyeria, estudiant les
caracteristiques, el consum i I’eficiéncia energética, per avaluar I'is responsable i sostenible que es fa
de la tecnologia.

CA 6.1 Analitzar els diferents sistemes d'enginyeria des del punt de vista de la responsabilitat social i la
sostenibilitat, estudiant les caracteristiques d'eficiéncia energética associades als materials i als processos de
fabricacio.

- Analitzar els diferents sistemes d’enginyeria per aconseguir un mén més sostenible, resilient i

equitatiu, promovent que aquests sistemes siguin innovadors, inclusius, i responsables davant
el canvi climatic, 'urbanisme i el medi ambient.

- Determinar les caracteristiques d’eficieéncia energética dels diferents materials com també dels

processos de fabricacié per aconseguir que siguin més sostenibles.

4.1. ESO

4.1.1. Primer
ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA.

Temporitzacid.

Materia: ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA 1r ESO
Trimestre Unitats de programacio
e 1. Funcionalitats i utilitats comunes a
Primer trimestre diverses aplicacions

e 2. Google Docs

e 3. Google Spreadsheets

Segon trimestre e 4 Google Sites

e 5.Google Slides

Tercer trimestre . L
e 6. Altres eines de presentacié

Sabers basics de les unitats de programacié

Sabers basics Unitats
FUNCIONALITATS | UTILITATS COMUNES A DIVERSES APLICACIONS

Teclat d'escriptura QWERTY. Historia i avantatges. Posici6 inicial i desplagament correcte dels dits. 1
Grups de tecles: d’escriptura, de desplagament, de funcions, de control, numeriques i especials. 1
Utilitats.

Combinacions de tecles per a evitar I'is del ratoli. 1
Utilitats basiques: copiar, enganxar, clonar el format, cercar i reemplacar, personalitzacié de les 1
barres d'eines... entre d'altres.




PROCESSADORS DE TEXT

Format de pagina: mida, orientacié, marges i columnes. Edicid i Us. Visualitzacio dels regles.

Salts de pagina i de seccid. Utilitat.

Format de caracter: mida, font i efectes diversos (negreta, cursiva, subratllat, ratllat, subindex,
superindex, color i realgament, entre d’altres). Edicid i Us.

N

Caracters especials. Marques de format com el salt de linia.

Format de paragraf: sagnat, espaiat, interlineat, alineaci, vores i area dombrejat.

Pics i numeracié.

Estils de paragraf. Us dels estils estandard i creacié de nous. Aprofitament per a la generacié
d'indexs automatics.

NINININ

Taules. Unié de cel-les. Edicié de les seves propietats. Llegendes.

Propietats de les imatges: alineaci, ajustament i vores. Llegendes.

Encapgalament i peu de pagina. Nimero de pagina i altres camps adients.

Comentaris. Insercid, edicid, resposta, eliminacio, tancament de fils... Identificacié de l'usuari que
realitza el comentari.

NININ|N

Revisi6 ortografica i gramatical. Establiment de la llengua de revisid. Configuracio per a ignorar i
corregir les mateixes errades. Incorporacié de termes al diccionari.

N

Taules de continguts i imatges.

Configuracio de la impressié: seleccié de pagines, nombre de copies, cares, orientacio i ordre.

Impressores virtuals.

Funcionalitats diverses com el recompte de paraules.

NININ N

PRESENTACIONS MULTIMEDIA BASADES EN DIAPOSITIVES

Utilitat de les presentacions multimedia com a eina de suport en exposicions.

Plantilles de disseny. Us, edici6 i creacid.

Color del fons de les diapositives en funcié de la durada prevista de I'exposicid.

Mida i orientacio de la diapositiva. Adequacié de la mida al projector disponible.

Formats de diapositives. Diapositiva mestra. Utilitat de cada model de distribucié d’elements.

Duplicacié de diapositives. Utilitat en el disseny i presentacio.

Funcionalitats de la barra d’eines de dibuix.

Organitzacid, inversio i agrupament de dibuixos i imatges.

Transicio entre diapositives.

Interaccions d’elements.

Combinacié de diferents funcionalitats de I'aplicacié. Us raonable i coherent.

Racionalitzacié del contingut en les presentacions, emprant-la com a guia en les exposicions.

Parametres de presentacid i eina d'assaig.

Introduccié a la teoria del color per a obtenir contrasts adequats.

aajojajojajlojajanjajanjajonjo|o

PRESENTACIONS MULTIMEDIA EN LiNIA

Aplicacions en linia gratuites per a la generacié de presentacions basades en diapositives. Exploracié

de possibilitats.

4,6

Aplicacions en linia gratuites per a la generaci6 de presentacions no basades en diapositives.
Exploracié de possibilitats i Us.

4,6

Plataformes de comparticié de presentacions multimédia. Exploracio.

4,6

FULLS DE CALCUL

Fileres i columnes. Insercid i congelacio.

Format de cel-les: alineacid, vores i fons.

Format de numeros. Seleccié adequada de la categoria.

Operacions basiques: suma, resta, multiplicacié i divisid.

Referenciacié de cel-les del mateix full i de diferents.

Format condicional.

Introduccié a l'auxiliar de funcions. Funcions basiques logiques, matematiques, estadistiques i de
text.

WlWlwWwWlwl|w|lw|w




Copia de formules arrastrant el controlador d'emplenament. Fixacié de cel-les que contenen valors 3
constants en la formula.

Ordenacié de dades i filtres automatics. 3

Generacié automatica de diagrames de columna, de barra i de sectors. Escala d’eixos i llegenda

4.1.2. Segon
RECURSOS DIGITALS 1.

Temporitzaci6.

Materia: ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA 2n ESO
Trimestre Unitats de programacio

e 1. Google Mail
e 2 Google Docs

e 3. Google Spreadsheets
e 4. Google Slides

Primer trimestre

Segon trimestre

e 5. Google Sites
Tercer trimestre e 6. Introducci6 a la programacié i la
robotica (MicroBit)

Sabers basics de les unitats de programacié

Els sabers basics vinculats a la materia de Recursos Digitals es comparteixen entre dues
optatives: Recursos Digitals | i Recursos Digitals Il. AQuests sabers s’han de distribuir de manera
coherent entre ambdues assignatures, de manera que cadascun es treballi com a minim en una
d’elles. Aixi, un saber basic pot ser abordat exclusivament en una assignatura o bé en totes dues,
pero en cap cas pot quedar sense cobrir.

A la taula segiient es presenten tots els sabers basics, especificant quins s’inclouen a Recursos
Digitals | i en quines unitats didactiques es desenvolupen.

Sabers basics Unitats
PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

Sistemes de comunicaci6. Gestié avancada i organitzacio del correu electronic. Crear i gestionar videotrucades.

Tecnologies de la comunicaci6 digitals. 1
Gestid eficient i organitzacié avangada del correu electronic. 1
Creaci6 i administracio de videotrucades. 1

Intercanvi d’'arxius i emmagatzematge en el nivol. Organitzacioé en carpetes i unitats compartides

Serveis d'emmagatzematge al ndvol segurs i accessibles. Utilitzacié. 1
Organitzacio d’arxius en carpetes de manera estructurada. Localitzacio i accés. 1
Comparticié d'arxius amb altres usuaris utilitzant unitats compartides. Col-laboracié en projectes. 1
Gestio dels permisos d’'accés a arxius i carpetes. Privacitat i control de la informacié. 1
Treball col-laboratiu. Configuracio dels permisos d'accés.

Col-laboracié cooperativa en equip. 1
Establiment i configuracié de rols i permisos d’accés. 1

Aules virtuals. Us de les aplicacions propies de I'entorn personal d’aprenentatge (processador de text, full de calcul,
formularis, etc.).

Aules virtuals. Utilitats i Us.

Utilitzacié basica del programari d’aprenentatge personal, com processadors de text, fulls de calcul, 2,345
formularis, presentacions i dissenys grafics.




Estrategies i recursos per al treball col-laboratiu en linia eficient. Aplicacions per prendre notes, fer llistes i organitzar

tasques.

Técniques i recursos digitals per a la coordinacié i comunicacio efectiva en equips en linia.

Eines digitals per prendre notes, fer llistes i gestionar i organitzar tasques en equip.

EDICIO | CREACIO DE CONTINGUTS

Imatges de mapes de bits i vectorials.

Imatges de mapa de bits i programari com editors de fotografia.

Imatges vectorials i programari per poder crear-les.

Audio i video.

Planols i models 3D (CAD/CAM).

Disseny de planols i models 3D amb programari de disseny assistit per ordinador (CAD).

Conversio de dissenys, planols i models 3D en instruccions utilitzables per a la fabricacio assistida
per ordinador (CAM).

Organitzacié de la informacié. Mapes conceptuals i esquemes.

Programari especific per al tractament dels sabers basics d'altres matéries (calculadores grafiques,
mapes interactius, aplicacions web diverses, etc.).

Elaboracié de continguts amb formats creatius, com comics i animacions, podcasts, jocs
interactius...

COMUNICACIO | DIFUSIO D'IDEES

Elaboracid, publicaci6 i difusié de documents.

Elaboracié de documents utilitzant eines digitals amb idees i informacié clara i coherent. 2,3,4,5
Publicacié de documents a través de plataformes o mitjans digitals adequats, accessibles i 2,3,4,5
comprensibles.

Difusié de documents mitjangant canals digitals amb informacid i interaccié efectiva 2,345
Comunicacio i col-laboracié en xarxa (blogs).

Comunicacio a la blogosfera.

Cooperacio en xarxa.

Publicacid i difusio responsable en xarxes. Introducci6 a les regles basiques d'etiqueta digital.

Publicacié de continguts a la web. 4
CIUTADANIA DIGITAL CRITICA | SEGURETAT

Cerca i seleccié d'informacié fiable. Eines per detectar noticies falses i fraus. Us critic de les xarxes. 1,2,34,5
Seguretat i proteccié de dades. Mesures preventives (gestié de contrasenyes, copies de seguretat). 1,2,34,5
Identitat, imatge, reputacié i empremta digitals.

Seguretat dels dispositius. Mesures preventives i correctives per fer front a riscs, amenaces i ciberatacs.
Seguretat als dispositius. Riscs i amenaces comuns. Ciberatacs. 1,2,3,45
Mesures preventives per a xarxes segures. 1,2,3,4,5
Mesures correctives a la xarxa. 1,2,3,4,5

Salut, benestar i seguretat personal a internet. Situacions de violéncia a les xarxes. Principals riscs i
resposta.

mecanismes de

Salut i benestar personal a internet. Impacte de la salut mental i emocional a les xarxes.

Proteccié de dades personals i privades. Contrasenyes segures. 1,2,3,4,5
Situacions de violéncia a les xarxes.
Principals riscs a internet, estafes i compres en linia, técniques de frau. 1,2,3,4,5

Us étic de dades i eines digitals: llibertat d’expressié, etiqueta digital, propietat intel-lectual i llicéncies d'ts,

obsolescencia programada...

Us étic de les dades i les eines digitals, respecte de la llibertat d’expressi, etiqueta digital o 1,2,3,4,5
netiqueta. Promocid.

Propietat intel-lectual i llicéncies d's. 1,2,3,4,5
Avaluacio des d'un punt de vista étic de I'is de 'obsolescéncia programada en I'ambit digital. 1,2,3,4,5




PENSAMENT COMPUTACIONAL
Fonaments de la programacio. Programacié amb llenguatges de blocs.

Fonaments del pensament computacional i de la programacio.

Programacié amb llenguatges basats en blocs.

Aplicacions informatiques senzilles per ordinador i dispositius mobils. Seleccid i utilitzacio per a
resoldre tasques quotidianes.

Fonaments de la intel-ligéncia artificial.
Identificacié de patrons.

Processament de la informacié.

Automatitzacio de I'aprenentatge.

ajojo |O

Presentacio i utilitzacié de simuladors per fer dissenys nous o prototips.

TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO (2n ESO)
Temporitzaci6.

Matéria: TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO 2n ESO
Trimestre Unitats de programacio

e 1. Procés Tecnologic
Primer trimestre e 2 Tecniques de representacio grafica
e 3. DAO: Sketchup

e 4. Materials tecnologics i impacte

ambiental
Segon trimestre e 5. Algorismes i programacid: Scratch
e 6. Taller: Organitzador d’escriptori /
pintura

e 7. Estructures

e 8. Digitalitzacio de I'entorn personal

Tercer trimestre d’aprenentatge

e 9. Taller: Disseny i construccio d'una
estructura

Sabers basics de les unitats de programacié

Els sabers basics vinculats a la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio es distribueixen entre 2ni 3r
d’ESO, com s'especifica al curriculum publicat en el Decret 43/2025, d'1 d’agost.

A la taula seglient es presenten els sabers basics que s'inclouen per a 2n d'ESO, i en quines unitats
didactiques es desenvolupen.

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES uD

Fases basiques en la resolucio de problemes: identificacid, analisi, proposta de
solucions, implementacid i avaluacié. 1

Técniques per a la resolucié de problemes, com ara la pluja d’idees, diagrames
de flux, etc. 1

Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes en diferents contexts,
tant en la vida diaria com en projectes tecnologics o digitals. 1

Estratégies de cerca critica d’'informacié durant la investigacio i definicié de 1




problemes plantejats.

Analisi de components i del funcionament basic de diferents productes i
sistemes tecnologics de I'entorn.

Les solucions tecnolodgiques des de diferents perspectives: econdmica,
mediambiental i funcional.

Impacte d’un producte o sistema sobre les persones i el medi ambient. 4
Estructures per al modelatge de solucions tecnologiques. Tipologies: fisiques,

digitals i conceptuals. 7
Models simplificats de simulacié. Construccio i utilitzacio. 7
Estructures en diferents camps tecnolodgics, com ara la mecanica, I'electronica o

la informatica. Tipologies i aplicacions. 7
Materials tecnoldgics i el seu impacte ambiental. Classificacié de materials:

naturals, transformats i sintétics. 4
Propietats mecaniques, térmiques i ecoldgiques de la fusta i els seus derivats i

els metalls (férrics i no férrics). 4
Materials plastics: monomers i polimers (termoplastics, termoestables,

elastomers). 4
Técniques de fabricacié manuals. 4,6,9
Normes d’Us, seguretat i higiene en el processos de manipulacié i mecanitzat

de materials tecnologics. 4,6,9
B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES ub
Habilitats basiques de comunicacié interpersonal: vocabulari técnic apropiat i

pautes de conducta propies de I'entorn digital. 8
Normes de conducta inclusives i de cortesia en comunicacions en linia. 8
Técniques d’acotacié per indicar mides i detalls en representacions grafiques. 2
Escales adequades en la representacio d’objectes i espais en representacions

grafiques. 2
C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO | ROBOTICA ub
Algorismia i diagrames de flux. Utilitat, desenvolupament i eficacia. 5
Resolucié de problemes senzills mitjangant diagrames de flux. 5
Aprenentatge prova-error en la resolucié de problemes i el redisseny de

propostes. 5
D. DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE ub
Dispositius digitals. Elements del hardware i del software. |dentificacié i

resolucié de problemes técnics senzills. 8
Dispositius digitals en tasques quotidianes: enviament de correus, instal-lacioé

d’apps, edicié basica d’'imatges o videos. 8
Sistemes de comunicacio digital d’ds comu. 8
Transmissio de dades amb fil i sense fil. 8
Tecnologies sense fils per la comunicacié com bluetooth, radioaficié, wifi, Li-Fi,

entre d’altres. 8
Propietat intel-lectual. Drets d’autoria. Llicencies compatibles amb I'Us del

material com Creative Commons. 8




Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la
informacio. 8

Gestio del correu electronic. Us de diferents safates d’entrada, carpetes,

etiquetes i filtres. 8
Informacié al nuvol. Estructura de carpetes. 8
Copia de seguretat d’un dispositiu digital. Procediment i frequéncia. 8

Seguretat en la xarxa: amenaces i atacs. Mesures de proteccié de dades i

d’'informacié. Benestar digital: practiques segures i riscos (ciberassetjament,
sextorsio, vulneracié de la propia imatge i de la intimitat, accés a continguts
inadequats, addiccions, etc.). 8

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE uD

Desenvolupament tecnolodgic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia
i impacte social i ambiental.

Etica i aplicacions de les tecnologies emergents.

4.1.2. Tercer
TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO (3r ESO)

Temporitzacié.

Matéria: TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO 3rESO
Trimestre Unitats de programacio
e 1. Electricitat
Primer trimestre e 2. DAO: Tinkercad
e 3. Taller: cotxe
Seqon trimestre e 4 Sistemes mecanics
9 e 5. Taller: disseny d'una maquina.
e 6. Tecnologia Sostenible
Tercer trimestre e 7. Benestari Seguretat Digital
e 8. Taller: Programacio i robotica

Sabers basics de les unitats de programacié

Els sabers basics vinculats a la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio es distribueixen entre 2n i 3r
d’ESO, com s'especifica al curriculum publicat en el Decret 43/2025, d'1 d’agost.

A la taula seglent es presenten els sabers basics que s’inclouen per a 3r d’'ESO, i en quines unitats
didactiques es desenvolupen.

SABERS BASICS CE |UD
A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

Components basics de sistemes mecanics, com les maquines simples i els
mecanismes de transmissié i transformacio. 3 4

Muntatges fisics simples dels sistemes mecanics. 3 5




Simuladors digitals en I'experimentacio de sistemes mecanics basics en diferents

condicions. Us i avaluacio. 3 5
Electricitat i electronica basica: muntatge d’esquemes i circuits fisics o simulats.

Interpretacio, calcul, disseny i aplicacio en projectes. 3 1
Components basics d’un circuit: generadors, conductors, receptors, elements de

maniobra i control, i sistemes de proteccio. 3 1
Les magnituds fonamentals: voltatge, intensitat, resisténcia i poténcia. 3 1
Circuits en série, en paral-lel i mixts: llei d’Ohm. Resolucié. 3 1
La resisténcia com a receptor. Associacio de resisténcies. 3 1
La mesura de les magnituds eléctriques: el multimetre. 3 1
Actuadors basics electronics com el diode, el condensador o el relé. 3 1
Eines i técniques de manipulacio i mecanitzat de materials en la construccio

d’objectes i prototips. 3 3
Técniques de fabricaci6 digitals. 3 3
Combinacié de coneixements de diferents arees per a la identificacio

d’oportunitats. 3 5,6
Emprenedoria, creativitat, perseverancga i resiliéncia en la resolucié de

problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria. 3 5,6
B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES

Aplicacions CAD per a representacions en 2D d’esquemes, circuits i planols. 4 2
Aplicacions CAD per a models en 3D d’objectes. 4 2
Eines digitals per la creacié de documents técnics de projectes. 4 2
Eines digitals per la publicacié de documents técnics en diferents formats

accessibles a diversos publics. 4 2
Eines digitals per la difusi6 d’informacié multimédia: plataformes digitals per

distribuir contingut multimédia (imatges, videos, etc.) relacionat amb els

projectes. 4 2
C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO | ROBOTICA

Algorismia i diagrames de flux. Utilitat, desenvolupament i eficacia. 5 8
Resolucié de problemes senzills mitjangant diagrames de flux. 5 8
Aplicacions informatiques senzilles per a ordinadors i dispositius mobils. 5 8
Introduccio6 a la intel-ligéncia artificial. Realitzacié de tasques d’aprenentatge,

raonament i percepcié amb sistemes informatics senzills. 5 8
Sistemes de control programat: muntatge fisic i Us de simuladors. 5 8
Programacio senzilla de dispositius. 5 8
Internet de les coses. Aplicacions i investigacio. 5 8
Fonaments de robotica. 5 8
Muntatge de robots de manera fisica o per mitja de simuladors. 5 8
Control programat de robots de manera fisica o per mitja de simuladors. 5 8




Aprenentatge prova-error en la resolucié de problemes i el redisseny de

propostes. 8
Autoconfianga i iniciativa: error, reavaluacié i depuracié d’errors com a part

del procés d’aprenentatge. 8
D. DIGITALITZACIO DE LENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Eines i plataformes d’aprenentatge, incloses les del centre. Configuracid,

manteniment i Us critic. 6,7
Plataformes de publicacié de continguts audiovisuals. 6,7
Normes de comportament general en les comunicacions per Internet

(netiqueta). 6,7
Eines d’edicié i creaci6 de continguts (processador de texts, fulls de calcul,

presentacions, infografies, animacions, mapes conceptuals, videos...).

Instal-lacio, configuracio i Us responsable. 6,7
Seguretat en la xarxa: amenaces i atacs. Mesures de protecci6 de dades i

d’'informacié. Benestar digital: practiques segures i riscos (ciberassetjament,

sextorsio, vulneracié de la propia imatge i de la intimitat, accés a continguts

inadequats, addiccions, etc.). 6 6,7
E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Efectes de I'obsolescéncia programada. 7 6
Impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i el medi ambient. 7 6
Tecnologia sostenible. Caracteristiques i respecte pel medi ambient. 7 6
Valoracio critica de la contribucio de les tecnologies sostenibles en I'assoliment

dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS). 7 6

TECNOLOGIA

Temporitzacié

Materia: TECNOLOGIA

4 ESO

Trimestre

Unitats de programaci6

Primer trimestre

. Dissenyem un habitatge minim
. Solucions sostenibles
. Productes. Cicle de vida

Segon trimestre

. La neumatica del nostre entorn
. Circuits. Electronica basica

Tercer trimestre

NOoO|jar~r|WON -

. Practiques amb Arduino. Robdtica
. Bigdatai loT

Sabers basics de les unitats de programacié




Sabers basics

Unitats

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

Estratégies i técniques

Estrategies de gestid de projectes col-laboratius i tecniques de resolucié de problemes iteratives

- Estratégies de gestioé de projectes col-laboratius que incentivin la participacid, I'aportacio d’idees i el
repartiment de rols.

- Técniques de resolucié de problemes iteratives que permetin, en tot moment, revisar i redissenyar
qualsevol part del projecte (diagrames de flux, diagrames Gantt, sistemes Kanban, Us d’aplicacions
especifiques, etc.).

- Pensament computacional. Seqlienciacio de problemes en fases amb patrons repetitius.

Estudi de necessitats del centre, locals, regionals, etc. Plantejament de projectes col-laboratius o
cooperatius.

- Detecci6, valoracio i contextualitzacié de necessitats reals de I'entorn (centre, ambit local, ambit
regional, etc.).

- Plantejament de projectes col-laboratius o cooperatius, assignant diferents rols.

Técniques d’ideacio

- Técniques d’ideacid classiques: pluja d’idees, analisi d’objectes, veig-pens-em deman, capells per
pensar, debat, role-playing... entre d’altres.

- Técniques d’ideacié visuals: dafos, mapes conceptuals, storytelling... entre d’altres.

Emprenedoria, perseveranga i creativitat en la resolucié de problemes des d’una perspectiva
interdisciplinaria de I'activitat tecnologica i satisfaccio i interés pel treball i la qualitat d’aquest.

- Desenvolupament d’idees amb emprenedoria, perseveranga, eficacia i creativitat.

- Interdisciplinarietat amb les diferents branques de coneixement tecnoldgic (mecanica, electricitat,
estructures, electroniques, materials, etc.).

- Interdisciplinarietat amb altres matéries.

- Satisfaccié i interés pel treball: motivacié, dedicacié i entusiasme.

- Qualitat del treball: habilitat i coneixement, rigor, terminis i col-laboraci6.

Productes naturals

Cicle de vida d’un producte i les seves fases. Analisis senzilles.

- Cicle de vida d’un producte.

- Etapes del cicle: desenvolupament, introduccio, creixement, maduresa i declivi.

- Objectiu de I'analisi del cicle de vida d’un producte.

- Metodologia d’analisis d’objectes: funcid, elements i relacions entre ells; funcionament;
caracteristiques técniques; origen i impacte social, econdmic i mediambiental.

Estrategies de seleccid de materials en base a les seves propietats o requisits.

- Estratégies de seleccié de materials sobre la base de les seves propietats o requisits.

- Estratéegies clau per a la seleccioé de materials en el disseny i fabricacié d’'un producte .Propietats
mecaniques, fisiques, quimiques, térmiques i magnétiques. Criteris econdmics, de sostenibilitat,
disponibilitat, etc.

Fabricacié

Eines de disseny assistit per computador en tres dimensions en la representacio i fabricacié depeces
aplicades a projectes.

- Eines de disseny assistit per computador (2D i 3D). Representacié de figures i diferents peces
aplicades a projectes. Fabricacio d’elements dels projectes.

- Técniques de fabricacié manual i mecanica.

- Fabricacié manual i mecanica.

- Fases en la fabricacid: disseny, selecci¢ i adquisicio de matéries primes, processament i
transformacié, muntatges i construccio, control i gestié de qualitat, embalatge i transport.




- Aplicacions practiques com la producci6 i fabricacio téxtil, la fabricacié de peces de vehicles i
assemblatge, el marqueting i publicitat, etc.

Técniques de fabricacio digital. Impressié en tres dimensions i tall. Aplicacions practiques.

- Técniques de fabricacié digital. Diferents formats d’imatges.

- Fases per a la impressio en 3D: biblioteques d’imatges 3D, disseny assistit per ordinador o editor
d’'imatges 3D i laminador.

- Impressid en tres dimensions. Maquinari (Impressora 3D).

- Disseny i fabricacio d’objectes amb talladora laser.

- Aplicacions practiques de tecniques de fabricacié digital.

Difusi6é

Presentacid i difusio del projecte. Elements, tecniques i eines. Comunicacio efectiva: entonacio,
expressio, gestid del temps, adaptacié del discurs i Us d’un llenguatge inclusiu, lliure d’estereotips
sexistes.

- Presentacio i difusié del projecte. Elements, teécniques i eines.

- Comunicacié6 de les idees i els resultats d’un projecte de manera clara i estructurada, utilitzant
diferents formats digitals per arribar a diferents publics.

- Técniques de presentacio per adaptar el discurs al public de manera eficient com ara el discurs de
I'ascensor, I'anunci publicitari o I'storytelling.

- Habilitats comunicatives com I'is d’'una entonaci6 adequada, gestid del temps, adaptacié del
discurs a l'audiéncia, i I's d’un llenguatge inclusiu, evitant estereotips sexistes i promovent la
igualtat.

B. OPERADORS TECNOLOGICS

Electronica analogica. Components basics, simbologia, analisi i muntatge fisic i simulat de circuits
elementals.

- Electronica analogica. Concepte. Diferéncia entre I'electronica analogica i digital. Analisi.

- Components basics de I'electronica analodgica i la seva simbologia.

- Resisténcies: identificacié de colors, simbols, unitats i subunitats. Potenciometres, LDR i termistors.

- Condensadors: tipus de condensadors (ceramics, electrolitics...), unitats i subunitats.

- Relés

- Diodes: tipus de diodes, LED.

- Transistors: tipus de transistors PNP, NPN. Zones de treball (tall, saturacio, treball o activa).

- Circuits integrats: concepte i aplicacions com ara el temporitzador 555.

- Circuits impresos. Practica amb soldadura.

- Instruments de mesura.

- Muntatge fisic de components analdgics a un circuit eléctric.

- Muntatge amb simulacié de components analogics a un circuit eléctric.

- Calcul de tolerancies.

Electronica digital basica.

- Electronica digital basica. Sistemes de numeracié (sistema binari, hexadecimal, decimal) i
conversio entre sistemes.

- Introduccio a I'algebra de Boole: operacions logiques, portes logiques i propietats.

- Funcions logiques, taules de la veritat.

- Simplificacié de funcions (métode algebraic i de karnaugh).

- Implementacié de portes ldgiques amb circuits fisics i simulacions.




- Aplicacions quotidianes i industrial de electronica digital.

Pneumatica basica. Circuits.

- Pneumatica basica. Principis basics: pressio, cabal, equacio de continuitat, principi de Pascal.

- Simbologia pneumatica i hidraulica basica.

- Funcionament d’un circuit pneumatic i hidraulic. Simuladors.

- Aplicacions dels circuits pneumatic i hidraulic.

Elements mecanics, electronics i pneumatics aplicats a la robotica. Muntatge fisic o simulat.

- Elements mecanics, electronics i pneumatics aplicats a la robotica. Muntatge fisic o simulat.

- Avantatges i inconvenients dels muntatges fisics i els simuladors de robdtica, considerant elements
mecanics, electronics i pneumatics

C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, AUTOMATITZACIO | ROBOTICA

Components de sistemes de control programat: controladors, sensors i actuadors.

- Identificacio i funcionament de components de sistemes de control programat. Placa controladora
(microcontroladors, PLC, ...). Actuadors (motor, servomotor, LED, brunzidor,relés...). Sensors (boto,
LDR, infraroigs, ultrasons, potenciometre, temperatura, moviment...). Elements de control (bucle
obert, bucle tancat, comparador, planta...).

L'ordinador i els dispositius mobils com elements de programacid i control. Treball amb simuladors
informatics en la verificacio i comprovacio del funcionament dels sistemes dissenyats. Iniciacid a la
intel-ligencia artificial i el big data: aplicacions. Espais compartits i discs virtuals.

6/7

- Us de l'ordinador i dispositius mobils per a la programacié i control de sistemes.

Treball amb simuladors informatics per verificar i comprovar el funcionament dels sistemes
dissenyats.

- Introducci6 a la intel-ligéncia artificial: aplicacions basiques.

- Introduccié al big data. Aplicacions practiques.

- Us d’espais compartits i discs virtuals per a lemmagatzematge i col-laboracié.

Telecomunicacions en sistemes de control digital; internet de les coses: elements, comunicacions i
control. Aplicacions practiques.
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- Telecomunicacions en sistemes de control digital. Sistemes domotics amb fils i sense fils,sensors,
actuadors, centrals de control i comandament i protocols.

- Internet de les coses (IoT), aparells connectats a Internet. Sensors i recopilacioé de dades.
Elements, comunicacions i control.

- Us d’aplicacions per a 'automatitzacio de tasques.

Robotica. Disseny, construccio i control de robots senzills de manera fisica o simulada.

- Disseny de robots senzills que puguin obtenir dades de I'entorn proper.

- Simulacioé o construccié de robots que puguin interactuar amb I'entorn.

- Simulacié o control de sistemes automatics que resolguin necessitats detectades.

D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Sostenibilitat i accessibilitat en la seleccié de materials i disseny de processos, de productes i
sistemes tecnologics.

- Sostenibilitat i accessibilitat en la seleccié de materials i disseny de processos, de productesm i
sistemes tecnologics.

- Seleccié de materials que minimitzin 'impacte ambiental i afavoreixin el reciclatge o la reutilitzacio.

- Optimitzacioé dels processos tecnologics per reduir el consum de recursos i la generacio de residus.

- Creacio de productes que integrin I'ecodisseny, facilitant-ne la reparacio, reutilitzacio i el reciclatge.




- Inclusivitat i adaptabilitat dels productes i sistemes tecnologics a les necessitats diverses dels
usuaris.

Arquitectura bioclimatica i sostenible. Estalvi energétic en edificis. 1

- Arquitectura bioclimatica i sostenible. Estalvi energétic en edificis.

- Disseny d’espais o habitatges que utilitzin recursos naturals per reduir 'impacte ambiental i el
consum energétic.

- Aplicacio de sistemes i tecnologies eficients que optimitzin I'is d’energia en la construccié i
funcionament dels espais o habitatges.

Transport i sostenibilitat. 3

- Relacié de mobilitat entre el moviment de les persones i els productes d’un lloc a un altre,
incloent-hi diferents tipus de vehicles, infraestructures i tecnologies associades, com també l'impacte
sobre la societat i I'economia.

- Us eficient i responsable de recursos energétics i materials, per minimitzar I'impacte ambiental i
promoure solucions com els transports nets (eléctrics, hibrids, etc.) i el foment del transport public o
altres alternatives sostenibles.

Comunitats obertes, voluntariat tecnologic i projectes de servei a la comunitat. 2

- Comunitats obertes, voluntariat tecnologic i projectes de servei a la comunitat.

- Col-laboracié en projectes tecnologics a través de plataformes obertes, on qualsevol persona pot
contribuir, compartir coneixements i desenvolupar solucions.

- Aplicacio dels coneixements tecnologics en activitats de voluntariat per millorar la comunitat, com
ara 'ensenyament de competéncies digitals o la creacié de solucions tecnoldgiques que responguin
a necessitats socials (Objectius de Desenvolupament Sostenible).

DIGITALITZACIO
Temporitzacié

Materia: DIGITALITZACIO 4 ESO
Trimestre Unitats de programaci6

Primer trimestre 1. L'ordinador i el Sistema Operatiu
2. Xarxes i loT

Segon trimestre 3. Seguretat
4. Fonts i eines. Edicio i creacié de contingut

Tercer trimestre 5. Etiqueta. Llicéncies i propietat intel-lectual
6. Comunicacio i tramits digitals

Sabers basics de les unitats de programacié

Sabers basics Unitats
DISPOSITIUS DIGITALS, SISTEMES OPERATIUS | DE COMUNICACIO 1 ,2
- Arquitectura d’ordinadors: elements, muntatge, configuracio i resoluci6 de problemes. 1

- Sistemes operatius: instal-lacié i configuracié d’usuari.

1
- Sistemes de comunicacio i internet: dispositius de xarxa i funcionament. 2
2

- Procediment de configuracié d’'una xarxa doméstica i connexié de dispositius.




- Connexio i configuracio de dispositius connectats: internet de les coses (loT).

- Connexid i configuracio de dispositius connectats: accessoris o dispositius implementats a
la roba (Wearables).

DIGITALITZACIO DE LENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

- Fonts d’informacié. Cerca i seleccié d’informacio.

- Arxiu d’'informacid. Eines per a I'organitzacio i la gestié del coneixement.

- Edicié i creacié de continguts: aplicacions de productivitat, desenvolupament d’aplicacions
senzilles per a dispositius mobils i web, realitat virtual, augmentada i mixta.

- Eines de comunicacid i col-laboracié en xarxa (entorns d’aprenentatge en linia).

- Publicaci¢ i difusio responsable a xarxes.

SEGURETAT | BENESTAR DIGITAL

- Identificacio dels riscs, amenaces i atacs que poden afectar els dispositius digitals.

- Aplicacié de mesures preventives per protegir els dispositius o atacs en els dispositius.

- Implementacié d’accions correctives en detectar vulnerabilitats o atacs als dispositius.

- Eines de seguretat més comunes per protegir els dispositius.

- Importancia de la identitat digital i la seva influéncia en la reputacio online.

- Mesures per protegir la privacitat i les dades personals a Internet.

- Empremta digital i gestio per evitar riscs. Opcions de seguretat a les xarxes socials per protegir la
identitat virtual.

- Configuracié adequada de les opcions de seguretat a les xarxes socials per protegir la identitat
virtual.

- Promocio de la seguretat per a la salut fisica i mental.

- Identificacié de riscs i amenaces que afecten el benestar personal. Practiques per a un Us
saludable de la tecnologia.

- Prevencid, propostes de resposta i gestio de situacions de violéncia i risc a la xarxa, com ara
el ciberassetjament, I'extorsio sexual, I'accés a continguts inapropiats i la dependéncia
tecnologica.

CIUTADANIA DIGITAL CRITICA

=
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- Lainteractivitat a la xarxa i la llibertat d’expressio.

- L'adhesio a I'etiqueta digital en les comunicacions en linia.

- El respecte a la propietat intel-lectual i les llicéncies d’Us en 'entorn digital.

- Periodisme digital i blogosfera: plataformes i blogs digitals de difusié d’informacié i opinions
publiques.

- Estratégies de comunicacio en linia: coheréncia, persuasid i adaptacio al public d’Internet.

- Us critic de la informacio digital: analisi, veracitat i fiabilitat de les fonts d’Internet.

- Deteccio de fraus i noticies falses. Tramits administratius.

- Plataformes digitals de gestié de tramits administratius.

- Us de serveis publics en linia.

- Obtencio6 de registres i documents digitals, certificats oficials.

- Protocols de sol-licitud i descarrega de certificats oficials, digitals.
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- Intercanvi de béns i serveis mitjangant plataformes digitals.

- Gesti6 de factures digitals de manera segura i eficient.

- Métodes de pagament digital segurs i eficients.

- Criptomonedes com a forma alternativa de transaccioé en linia.

- Etica en I'is de dades i eines digitals.

- Us étic de la Intel-ligéncia Artificial (IA).

- Biaixos algoritmics i ideologics.

- Obsolescéncia programada tecnologica.

- Sobirania tecnologica.

- Digitalitzacio sostenible linia.

- Activisme ciutada en linia.

- Plataformes d’iniciativa ciutadana.

- Cibervoluntariat. Maquinari i programairi lliure.

- Comunitats de maquinari i programari lliure.
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4.2. BATXILLERAT
4.2.1 Primer
PROGRAMACIO | TRACTAMENT DE DADES |

Temporitzacié

Materia: PTD-I 1r Batxillerat
Trimestre Unitats de programacio

Primer trimestre 1. Enginyeria del Sw |

2. Introducci6 a Processing

3. Programes dinamis en Processing
Segon trimestre 4. Llenguatges de programacio

5. Documentacio dels programes
Tercer trimestre 6. Enginyeria del Sw I

7. lteracié en Processing.
Sabers basics de les unitats de programacié
Sabers basics Unitats
A. ALGORISMIA | PROGRAMACIO
- Pensament computacional. Algorismia. 1,3,5,6,7
- Confecci6 d'algoritmes. Pseudocodi i diagrames de flux. 1,3,6,7
- Constants i variables. Operadors basics. 1,3
- Operadors logics (AND, OR, etc.), operacionals (suma, producte, etc.) i relacionals (igualtat, 1,3
desigualtat, etc.).
- Resolucié de problemes mitjangant algoritmes. 1,6




- Llenguatges de programacioé: definicio i tipus (compilats, interpretats, etc.). 4
- Entorns integrats de desenvolupament (IDE). 2.4
- Codificacio i execucié de programes amb un llenguatge d’alt nivell. 23,7
- Estructures de control. Condicionals (if-else). 1,3
- Estructures iteratives (bucles while i for). 6,7
- Funcions integrades del llenguatge (print, input, etc.). 1,2,3
B. TRACTAMENT DE DADES
- Tipus basics de dades: char, int, float, etc. 1 ’3
- Conversions de tipus de dades (int a float, etc.). 3
- Manipulacié de cadenes de caracters. 6,7
- Arrays unidimensionals. 6,7
- Arrays multidimensionals. 6,7
C. DESENVOLUPAMENT DE PROJECTES
- Cicle de vida i etapes d’'un projecte. 1,5
D. PUBLICACIO | DOCUMENTACIO
- Usabilitat i experiéncia de I'usuari (UX). Principis basics. 1,2
- Entrada des del teclat. 1,3
- Concepte d'aplicacions amigables per a l'usuari. 2
- Codi. Comentaris i llegibilitat. 1.2
- Documentacié d'una aplicacié. Importancia de la seva existéncia i estructura. 5
- Caracteristiques de qualitat en la documentaci6 de codi. 5
- Guia d'us de I'aplicacié per a l'usuari final. 5
TECNOLOGIA | ENGINYERIA | (1r BATX)
Temporitzacid.
Materia: TECNOLOGIA | ENGINYERIA | 3r ESO
Trimestre Unitats de programacio
e 1. Tecnologia Sostenible.
Primer trimestre e 2. Materials i Fabricacio.
e 3. Taller: Disseny Assistit per Ordinador.
e 4. Sistemes mecanics.
Segon trimestre e 5. Projectes de recerca i desenvolupament.
e 6. Projecte: Disseny d’'un sistema mecanic.
e 7. Sistemes eléctrics i electronics.
Tercer trimestre e 8. Projecte: Programacid i automatitzacio
d'una maquina.




Sabers basics de les unitats de programacié

Els sabers basics vinculats a la matéeria de Tecnologia i Enginyeria | es distribueixen com
s'especifica al curriculum publicat en el Decret 43/2025, d'1 d'agost.

A la taula seglent es presenten els sabers basics que s’inclouen per a 1r de Batxillerat, i en quines
unitats didactiques es desenvolupen:

SABERS BASICS UNITATS
A. PROJECTES DE RECERCA | DESENVOLUPAMENT

Desenvolupament de projectes: métode de projectes i metodologies Agile. 5

Técniques de recerca i ideacié: Pensament del dissenyador i pluja d’idees. 5

Técniques de treball cooperatiu. 5

Cicle de vida d’un producte. Objectiu de I'analisi. Etapes del cicle: desenvolupament,
introduccié, creixement, maduresa i declivi. Metodologia d’analisis d’objectes.
Estratégies de millora continua.

Planificacié i desenvolupament de disseny i comercialitzacié de productes.

Logistica, transport i distribucié comercial.

Normalitzacidé i acotacio.

Metrologia i aparells de mesura. Control de qualitat.

Expressié grafica amb CAD. Disseny i creacié de models.

Expressié grafica amb CAM. Automatitzacié del procés de fabricacié.

Expressié grafica amb CAE. Dissenys validats i optimitzats.

Diagrames funcionals, esquemes i croquis.

Emprenedoria i resiliéncia per adaptar-se als canvis productius.

Perseveranca per arribar a I'éxit empresarial fins i tot en condicions desfavorables.
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Creativitat. Optimitzacié de processos empresarials i creacié de patents.

Emprenedoria, resiliéncia, perseverancga i creativitat des d’'una perspectiva
multidisciplinar. 5

Autoconfianga, iniciativa i la seva importancia en el desenvolupament dels projectes
empresarials. 5

Identificacio i gestié d’emocions i la seva importancia en els equip de treball per
poder abordar i superar inconvenients. 5

L’error com part del procés del projecte i la seva reavaluacié. 5

B. MATERIALS | FABRICACIO

Materials técnics, metal-lics, polimérics, ceramics, composts. Classificacio i
propietats dels
materials naturals, artificials i sintétics. 2

Nous materials. Materials intel-ligents. Nanomaterials. Materials biocompatibles.
Materials
reciclables o biodegradables. 2




Criteris de seleccio de materials en funcio de les aplicacions a que es destinen.
Propietats
mecaniques, térmiques, eléctriques i quimiques.

Criteris de sostenibilitat en els materials. Impacte ambiental. Eficiéncia energética,
empremta de carboni i emissions associades. Reciclabilitat i materials
biodegradables.

Factors de seleccié de materials. Cost, disponibilitat, propietats fisiques i quimiques,
durabilitat i resisténcia.

Aplicacions caracteristiques dels materials metal-lics, plastics i polimers, composts i
avangats.

Tecnologies de prototipatge rapid: impressié 3D (FDM, SLA, SLS), CNC (Control
Numeéric per Ordinador).

Tall laser: aplicacions del tall i gravat laser per crear prototips

Maquines de fresat: Utilitzacié per a creacié de prototips amb precisié en materials
durs.

Fabricacio digital aplicada a projectes. Concepte i integracio. Procés de disseny a
fabricacio digital. Disseny assistit per ordinador.

Simulacié digital de la fabricacié. Optimitzacié de recursos.

Seguretat i salut en el treball. Normes de seguretat i higiene en I'ambit laboral.
Importancia en la prevenci6 de riscs laborals per garantir el benestar fisic, mental i
social.

Objectius de la seguretat laboral. Prevencié d’accidents de treball i malalties
professionals.

Promoci6 d’un entorn de treball segur i saludable. Compliment de la legislacié vigent
en matéria de seguretat laboral.

Riscs laborals en entorns tecnologics: riscs fisics, quimics, mecanics, eléctrics,
ergondmics i especifics.

Normes generals de seguretat en el treball. Obligacions del treballador i de
’empresa o centre educatiu.

Definicié d’equips de proteccio individual (EPI). Tipus d’EPI, Us correcte dels EPI.

Normes d’higiene en el treball. Mesures d’higiene personal. Condicions d’higiene en
el lloc de treball.

Senyalitzacié de seguretat. Prohibicio, adverténcia, obligacié i emergéncia.

Procediments d’emergéncia i primers auxilis.

C. SISTEMES MECANICS

Maquina i mecanismes. Maquines simples i complexes.

Tipus de mecanismes, transmissio i transformacié de moviments.

Suports i unié d'elements mecanics. Tipus i funcid. Factors de disseny.

Calcul i analisi de mecanismes, forces i moments. Calcul de les forces actuants en
cadenes i
engranatges.




Parametres de disseny. Relacié de transmissid. Calcul de la relacio entre les
velocitats de

diferents components. Poténcia necessaria i la requerida per als mecanismes, tenint
en

compte friccions i eficiencia.

Disseny practic d’un prototip amb mecanismes aplicats a un producte final o
projecte.
Muntatge fisic.

D. SISTEMES ELECTRICS | ELECTRONICS

Funcionament dels circuits i les maquines eléctriques de corrent continu (CC):
motors, generadors i altres elements de CC.

Diagrames de circuits. Connexions de components com resisténcies, condensadors i
altres elements de CC.

Simbologia dels elements eléctrics de CC.

Calculs de circuits de CC: tensions, intensitats i resisténcies parcials i totals. Llei
d’Ohm, lleis de Kirchhoff.

Experimentacié de circuits de CC amb muntatges fisics o simulacions i verificacié de
les lleis i teories.

Utilitzacié de circuits de CC en projectes practics com automatismes o robots.

E. SISTEMES INFORMATICS. PROGRAMACIO

Fonaments de la programacio textual. Caracteristiques, elements i llenguatges.

Procés de desenvolupament: edicié, compilacié o interpretacio, execucio, proves i
depuracio. Modularitat.

Creacio de programari per executar tasques de manera autdbnoma.

Sistemes dissenyats per gestionar, comandar, dirigir o regular el comportament
d'altres dispositius o sistemes.

Components fonamentals d'un sistema de control: sensors, actuadors i controladors.

Conceptes fonamentals d’un sistema de control: retroalimentacié, consigna o valor
referéncia, error, etc.

Representacions matematiques o simulacions d'un sistema que prediu i analitza el
seu comportament. Equacions diferencials, funcions de transferéncia, o altres
técniques de modelitzacié.

Intel-ligencia artificial aplicada als sistemes de control.

Protocols de comunicacié: el protocol basic d'internet, protocols per la transmissié de
pagines web, protocols per missatgeria en dispositius 0T o Internet de les coses.

Recollida automatica de dades remotes i la transmissié a un sistema central que
permet el monitoratge en temps real de dispositius, maquines i processos.

Internet de les coses (I oT). Concepte i funcionament.

Big data o dades massives. Concepte i funcionament.

Aplicacié de sistemes d’enginyeria assistida per ordinador (CAE) a la simulaci6 de
prototips i d’actuadors. Grafcet.




F. SISTEMES AUTOMATICS

Sistemes de control. Conceptes i elements. Sensors, actuadors i controladors. 8

Modelitzacio de sistemes de control senzills. 8

Automatismes: disseny, construccio i simulacié. Muntatge i programaci6 de robots

petits. 8
Conceptes basics dels sistemes SCADA. Nivells de supervisié. Elements a controlar.

Telemetria i monitoritzacio. 8
Elements de control a distancia. 8

Integracié de la IA, les dades massives i la robotica, entre d’altres tecnologies
emergents, per a 'automatitzaci6 de sistemes de control. 8

Aplicacié de sistemes d’ enginyeria assistida per ordinador (CAE) a la simulacio6 de

prototips i d’actuadors. 8
Robotica. Modelitzacié de moviments i accions mecaniques. 8
8

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Sistemes i mercats energétics. Implicacions economiques. 1

Consum energétic sostenible. Repercussions en la compra, comercialitzacié, gestié
de residus, transport i estil de vida sostenible. 1

Disseny per a la sostenibilitat, produccié neta, recursos eficients, ecoetiquetes i
certificacio. 1

Subministraments domeéstics. Analisi dels costs energétics d’'un habitatge, factures i

diferents tarifes de les companyies. Criteris d’estalvi. 1
Instal-laci6 eléctrica en I'habitatge. 1
Instal-lacié d’aigua en I'habitatge. 1
Instal-lacié de climatitzacié en 'habitatge. 1
Instal-lacié domotica en I'habitatge. 1
Instal-lacié de comunicacions en I'habitatge. 1
Definici6 i tipus d’energies renovables. 1
Eficiencia energética i sostenibilitat. 1
4.2.2 Segon

TECNOLOGIA | ENGINYERIA 11
Temporitzacié

Matéria: TE-II 2n Batxillerat

Trimestre Unitats de programacio

1. Projectes d'investigacio i desenvolupament.
2. Materials i fabricacié

Primer trimestre 3. Estructures

4. Maquines termiques

5.. Pneumatica i hidraulica




6. Circuits i corrent alterna
Segon trimestre 7. Electronica digital

8. Sistemes informatics emergents

9. Sistemes automatics

Tercer trimestre 10. Tecnologia sostenible

Sabers basics de les unitats de programacié

d’estabilitat.

A. PROJECTES DE RECERCA | DESENVOLUPAMENT ubD
-  Gestié i desenvolupament de projectes. 1
-  Estratégies de gestio de projectes col-laboratius. Promocié de la participacio, 1
aportacié d’'idees i repartiment de rols.
- Teécniques de resolucio de problemes iteratives per a la revisio i el redisseny constant i 1
continu de qualsevol part del projecte.
- Tecniques i estrategies de treball en equip. 1
- Metodologies Agile: tipus, caracteristiques i aplicacions. 1
- Difusid i comunicacié de documentacio tecnica. 1
-  Elaboracié de la documentacio i referéncia a les fonts. 1
-  Presentaci6 del projecte. 1
- Autoconfianga, autonomia i iniciativa personal. 1
- Intel-ligéncia emocional. Identificacié i gestio d’emocions. 1
- Valoracié de I'error i reavaluacié com a part del procés d’aprenentatge. Redisseny dels| 1
projectes técnics i de la documentacié corresponent.
-  Emprenedoria. Concepte. Importancia en 'economia i en la societat. 1
- Resiliéncia. Concepte. Eines i estratégies de desenvolupament. Estudi de casos. 1
-  Perseveranga. Concepte. Mecanismes per fomentar-la. Objectius a curt i llarg termini. 1
Técniques de motivacié personal i grupal.
-  Creativitat. Concepte. Técniques d'estimulacio. 1
- Aplicacié de 'emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat a un projecte per 1
abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
B. MATERIALS | FABRICACIO ubD
- Estructura interna d’un material. Disposicié d’atoms i molécules en un material. 2
- Nivells d’estructura. Estructura atdmica. Estructura microestructural: influencia de la 2
mida del gra i les fases presents en el material. Estructura macroscopica.
-  Propietats d’assaig. 2
- Procediments d’assaigs. Traccid, compressio, torsié. Assaigs de duresa i resiliéncia. 2
- Teécniques de disseny dels materials: disseny per a la fabricacio (DfM), per a 2
I'assemblatge (DfA) i disseny sostenible.
Tractaments de modificacid i millora de propietats. Modificacio fisica i quimica. Nanotecnologia, 2
recobriments i tractaments superficials
Sostenibilitat dels materials. Tipus de materials, cicle de vida i economia circular 2
Técniques de fabricacié industrial. Processos de fabricacié. Manufactura avangada i control de 2
qualitat
C. SISTEMES MECANICS uD
- Estructures senzilles. Elements. Calcul de forces i moments. Analisi estructural i 3




- Tipus de carregues i suports. Diagrames d’esfor¢cos i moments en exemples senzills. 3

- Muntatge o simulacié d’estructures senzilles. 3

- Principis de Termodinamica. Cicle de Carnot. Calculs i simuladors. 4

- Maquines termiques: introduccié i classificacio. 4

- Maquines motrius de vapor. Motor alternatiu de combustioé interna. Cicle Otto i cicle 4
diésel. Balang energeétic. Poténcia i rendiment. Aplicacions i calculs.

- Magquines frigorifiques. Elements d’un sistema frigorific. Sistemes de refrigeracié de 4
vapor i de gas. Bomba de calor i rendiment. Aplicacions. Calculs i simuladors.

- Pneumatica. Produccid, distribucio i tractament de I'aire comprimit. Components d’'un 5
circuit pneumatic. Calculs. Interpretacio i disseny de circuits pneumatics. Diagrames
de sequencies de treball. Aplicacions. Simuladors.

- Hidraulica. Principis fisics de mecanica i dinamica de fluids. Bernouilli i Venturi. 5
Calculs.

- Elements d’instal-lacions hidrauliques. Simbologia hidraulica. Interpretacid, disseny i 5
muntatge fisic o simulacié de circuits hidraulics.

D. SISTEMES ELECTRICS | ELECTRONICS ubD
- Potencia activa, reactiva i aparent. Triangle de poténcies. 6
- Calcul de corrent, tensid, impedancia i les diferents poténcies. 6
- Muntatge o simulacio de circuits de CA. 6
- Sistema binari i les seves operacions basiques. Algebra de Boole. 7
- Portes logiques. 7
- Circuits digitals combinacionals. Disseny i simplificacié amb mapes de Karnaugh de 7

problemes senzills.
- Aplicacions de circuits digitals combinacionals. 7
- Experimentacié en simuladors de circuits digitals combinacionals. 7
- Diferencia entre circuits digitals combinacionals i seqliencials. 7
- Blocs basics de memoria en circuits seqliencials. Registres. Comptadors. 7
- Experimentacié en simuladors de circuits digitals sequiencials. 7

E. SISTEMES INFORMATICS EMERGENTS ub
- Intel-ligéncia artificial i les dades massives (big data). Conceptes teodrics basics. 8
- Bases de dades distribuides i els sistemes de ciberseguretat. Conceptes elementals i 8

funcionament.
F. SISTEMES AUTOMATICS ubD
- Algebra de blocs. Modelitzacié de sistemes mitjangant diagrames de blocs. 9
Simplificacio dels diagrames de blocs. Obtencié de la funcié de transferéncia
simplificada.

- Estabilitat d’'un sistema. Determinacio a partir de la funcié de transferéncia. Criteri 9
d'estabilitat de Routh.

- Experimentacié en simuladors. Comprovacioé de la resposta a diferents entrades. 9

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE ubD
- Impacte social i ambiental produit per 'aveng tecnologic. 10
- Avaluacié d'impacte ambiental. Parametres basics per realitzar un informe. 10
- Valoracio critica de les tecnologies des del punt de vista de la sostenibilitat ecosocial. 10

5.1. ESO
5.1.1. Primer

ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA.




L'avaluacio sera continua i individualitzada. Es fara un seguiment progressiu de I'evolucié de
I'alumnat, procurant detectar les deficieéncies el més aviat possible per tal de poder prendre
mesures correctores.

La qualificacid final es calculara com a la mitjana aritmética de les qualificacions obtingudes en
les 3 avaluacions trimestrals, sempre i quan s’hagi aconseguit almenys un 5 en cadascuna
d’aquestes avaluacions (obtinguda a través d’avaluacié ordinaria o recuperacio).

La qualificacié6 de cada avaluacié trimestral es calculara tenint en consideracié les seglients

ponderacions:

ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA (1r ESO)

Activitats d'aula

%
(exercicis Google Classroom) 60

Examens 30%
Comportament
(puntualitat, atenci6 a classe, participacid, respecte al professorat i resta de companys, 10%

compliment de les normes d'Us de l'aula d'informatica)

Com el sistema de butlletins oficials de qualificacions oficials a través de I'eina GestIB només
contempla la qualificaci6 amb numerals sencers, es fixa per aquesta assignatura els segiient
trams per determinar el tipus d’arrodoniment:

DECIMALS TIPUS D’ARRODONIMENT
Decimals de 0,00 a 0,49 a la baixa
Decimals de 0,50 a 0,99 al'alga

Les recuperacions contemplaran, per norma general, tot el contingut que ha entrat a l'avaluacio
no superada. El procés de recuperacié d'una avaluacio trimestral suspesa té 2 vies o fases:

1) Recuperacid parcial d'una avaluacié trimestral: per recuperar una avaluacio trimestral a
través d’aquesta via:

a) L'alumne/a haura de lliurar tots els exercicis pendents de la part suspesa que no
va presentar durant I'avaluacio ordinaria.

b) Només si tots els exercicis han estat lliurats i considerats correctes, I'alumne/a
podra realitzar un examen corresponent als continguts suspesos. En cas de no
presentar tots els exercicis, o si alguns d'ells sén manifestament incorrectes,
I'alumne/a no tindra dret a fer 'examen i la I'avaluacié trimestral romandra com a
no recuperada.

Si I'alumne/a aconsegueix una qualificacié de 5 o més en aquest examen, l'avaluacié
trimestral estara automaticament recuperada. A més, la qualificacio obtinguda a
I'examen sera la que es tindra en compte a I'hora de realitzar la mitjana al calcul de la
qualificacié final de I'assignatura.

L'alumnat implicat en alguna recuperacié parcial sera informat personalment i via Google
Classroom de tota la informacié del procés (llistat de tasques a lliurar de cada alumne/a,
terminis de lliurament, etc.).



2) Recuperaci6 final de I'assignatura: consisteix en un examen final, programat al mes de

juny, de les avaluacions trimestrals suspeses i no recuperades a través del procés de
recuperacio parcial.

Si I'alumne/a aconsegueix una qualificacié de 5 o més en aquest examen, l'avaluacio o
avaluacions implicades estaran automaticament recuperades i, per tant, I'assignatura
aprovada. En aquest cas, independentment de la qualificacié obtinguda per I'alumne/a a
I'examen (sempre i quan aquest qualificacié sigui un 5 o més), la qualificacié final de
I'assignatura que apareixera a I'avaluacio ordinaria del juny sera un 5.

Si I'alumne/a obté una qualificacié inferior a 5 en aquest examen, l'assignatura estara
suspesa amb una qualificacié final que sera calculada com a la mitjana aritmética de de
les qualificacions de les avaluacions trimestrals aprovades, juntament amb la
qualificacié d'aquest examen de recuperacio final per les avaluacions suspeses i no
recuperades.

5.1.2. Segon

RECURSOS DIGITALS 1.

El procediment d'avaluacié sera exactament el mateix que el detallat per a I'assignatura
ENTORNS DIGITALS | MULTIMEDIA de 1r ESO.

TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO (2n ESO).

L'avaluacié sera continua i individualitzada. Es fara un seguiment progressiu de I'evolucié de
I'alumnat, procurant detectar les deficiéncies el més aviat possible per tal de poder prendre
mesures correctores.

La nota de cada unitat correspon a:

85 % Proves escrites, projectes i tasques a Classroom
o Data de lliurament: Si una tasca s’entrega més tard de la data de lliurament, se i
restara un 30% a la nota d’aquesta tasca.
15% Revisioé de quadern i/o participacio a classe
Els projectes al taller s’avaluaran amb una rabrica

Es pot pujar la nota lliurant les activitats opcionals propostes a classe.

La nota a les avaluacions de seguiment es calculara a partir de la notes de les unitats

treballades durant el trimestre ponderades per la seva durada.

La nota final de la matéria es calculara a partir de la nota de totes les unitats del curs ponderades

per durada, sempre que aquestes siguin superiors a 4, en cas contrari s’haura de recuperar

I'avaluacio.



e Recuperacié: a final de curs hi haura una oportunitat per recuperar les unitats suspeses. Si

no dona la mitjana final aprovada, recuperacio a la prova extraordinaria de tota la matéria.

5.1.3. Tercer

El procediment d'avaluacié Tecnologia i Digitalitzacié sera exactament el mateix que el detallat
per les mateéries de Segon.

5.1.4. Quart

La nota de cada unitat correspon a:
Proves escrites, projectes, exposicions i tasques al Classroom

S'estableix una nota minima de 4 en tots els examens per poder fer mitjana amb la resta dels
items anteriors. En cas de no arribar a aquesta nota en algun d’ells, I'avaluacié parcial quedara
suspesa. L'alumne té la opcié de recuperar les avaluacions parcials suspeses a la prova de
recuperacié de final de curs on sera avaluat de tots els continguts de I'avaluacié en questié.
Només en algun cas excepcional, si el professorat ho considera convenient, es podria fer una
prova de recuperacio a I'alumne durant el curs de la part que tenia suspesa.

La nota a les avaluacions de seguiment es calculara a partir de la notes de les unitats
treballades durant el trimestre ponderades per la seva durada.

NOTA: En el cas que en un trimestre alguns dels items no es desenvolupi el seu percentatge es
traslladara a la resta d'items.

5.2. BATXILLERAT
5.1.1. Primer

PROGRAMACIO | TRACTAMENT DE DADES |

L'avaluacio sera continua i individualitzada. Es fara un seguiment progressiu de I'evolucié de
I'alumnat, procurant detectar les deficieéncies el més aviat possible per tal de poder prendre
mesures correctores.
La nota de cada unitat correspon a:
e 90% treball final (si hi ha examen: 45% treball i 45% examen)
o Data de lliurament: Si un treball s’entrega més tard de la data de lliurament, se li
restara a la nota un punt per dia de retard.
e 10% activitats entregades i correctes.
e Es pot pujar la nota lliurant les activitats d’ampliacié correctament.
o Una volta acabada una unitat ja no es poden lliurar tasques, ni opcionals ni

obligatories.



La nota a les avaluacions de seguiment es calculara a partir de la notes de les unitats

treballades durant el trimestre ponderades per la seva durada.

La nota final de la matéria es calculara a partir de la nota de totes les unitats del curs ponderades

per durada.

e Recuperacio: a final de curs hi haura una oportunitat per recuperar les unitats suspeses. Si

no dona la mitjana final aprovada, recuperacio a la prova extraordinaria de tota la matéria.

Sempre es faran les classes lo mes amenes i practiques que sigui possible, comengaran
amb una breu explicaci6 de continguts i activitats amb ajuda de qualque video i els
alumnes seguidament realitzaran les tasques encomanades.

Per cada classe disposam d’aula d'informatica amb un ordinador per alumne amb
connexio a internet i el programari pertinent per les TIC, i per Tecnologia també aula
normal de classe i el taller amb 6 panell amb les eines manuals més habituals i eines
eléctriques al armaris, kit de diversos tipus, sobretot per programar per blocs i de
robdtica, una impressora 3D i una talladora.

Disposarem de la plataforma Classroom tant per el Material didactic, com per a I'entrega
d’activitats.

Organitzacio de l'aula:

e Aula dinformatica: Les hores que tenim una aula d'informatica asignada cada
alumne disposara d’un ordinador de sobretaula o portatil i la major part de les
activitats s’han de realitzar i entregar de forma individual.

e Aula normal: Els alumnes seuen per parelles i treballen normalment individualment

e Aula Taller: Habitualment treballen en grup

Els alumnes treballaran de forma individual o en grups depenen de l'activitat que es
realitzi.

Criteris per elaborar les situacions:

Partim dels coneixements que tenen els alumnes, amb la finalitat que els nous sabers
estiguin enllagats amb els que ja tenen i comencem amb diferents activitats per tractar els
sabers que s’ha previst a la situacid, i després activitats complementaries, de refor¢ o
ampliacio segons les necessitats de cada grup / alumnes.



L'aprenentatge cooperatiu és una eina metodologica que ens permet, entre altres coses,
atendre la diversitat a l'aula. Quan aix0 no sigui suficient per a algun alumne amb
necessitats educatives, e professor preparauna adaptacio curricular individualitzada (amb
activitats d'ampliacié o reforg), seguint el protocol establert al centre per aquell alumne.

Aquesta adaptacio curricular individualitzada s’ha de compartir en la carpeta corresponent
de la xarxa del centre i avaluar-se a final de cada trimestre.

Desde Tecnologia tractam elements transversals:

e Competencia lectora i comunicacié linglistica: Fomentam la capacitat de llegir,
escriure i expressar-se correctament amb el vocabulari referent a la materia

e Alfabetitzacié digital i competencia digital: Treballar I'is de les TIC (Tecnologies de
I'Informacié i la Comunicacio) i les eines digitals de manera critica i responsable.

e Educacié emocional i en valors: Tenir I'empatia, respecte, solidaritat i altres valors
civics.

e Educacio per a la salut i el benestar: Promoure habits saludables i la cura del cos.
Mitjangant mesures de seguretat.

e Valors civics i sostenibilitat: Desenvolupar el respecte pels drets humans, la igualtat
i la consciencia mediambiental. Tots els alumnes realitzaran les mateixes tasques,
independentment del seu genere i reciclarem tot el material que puguem.

e Creativitat i pensament cientific: impulsar la curiositat, el pensament critic i la
capacitat d'innovar.

e Dins el centre:

Participarem amb la creacié de una aula de natura a la zona de I'hort amb la creacié de bancs i
taules amb palets

e Fora del centre

Visita a Gesa

Son alumnes que repeteixen i el curs anterior no varen superar la matéria i en un principi han
d’entrega d’activitats projectes, examens i recuperacions indicats per el professor realitzats durant
cada trimestre i amb el cas que no superin les avaluacions se'ls donara material adaptat d’accord
amb les indicacions d’orientacio.



e Recuperar la materia del curs anterior:

- Sil'alumne cursa la matéria i aprova la primera i segona avaluacio, la matéria del
curs anterior quedara automaticament aprovada. En cas contrari haura de realitzar
un examen al tercer trimestre de la materia no superada a la data indicada per el
professor.

- Sino cursa la matéria sera informat del Classroom on se li indicaran les activitats
i/o projecte que ha d’entregar i examens que ha de realitzar

Les programacions es revisaran al final de cada trimestre i s’avaluaran sobre tot per
comprovar si la previsié de temps que hem fet a principi de curs es va complint.

| es modificaran quan no s’ajustin a la normativa vigent o es consideri que es pot millorar
qualque part.

Per norma general, la modificacié és important es duu a principi de curs, quan hi ha canvi
en les matéries o de professorat en el departament.

A una reunié de departament es pot modificar en qualsevol moment, només cal que consti
en acta.
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