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1. Introduccié

Aquesta programacio didactica s'enfoca en l'adquisicié d'un pensament artistic i
creatiu a través de les assignatures d'Educacio Plastica, Visual i Audiovisual (2ni 3r
d'ESO) i Expressio Artistica (4t d'ESO), tal com s'estableix en els curriculums de
2025. Per als cursos inicials (2n i 3r), es promou la integracié de les dimensions
plastica, fotografica, cinematografica i mediatica de la imatge, fomentant I'analisi
critica i I'experimentacié amb diverses técniques i formats . En el curs final (4t),
I'enfocament esdevé més integral, estimulant el pensament creador mitjangant la
combinacié de processos cognitius, culturals, emocionals i afectius, per tal que
l'alumnat desenvolupa la seva capacitat expressiva, la creativitat i el pensament
divergent, utilitzant I'error com una oportunitat d'aprenentatge en la creacié de
produccions artistiques propies.

2. Composicid i organitzacié del departament

El Departament Didactic d'Educacié Plastica i Visual i Dibuix esta format actualment
per tres membres docents que cobreixen places de professorat titular. La
composicié i les responsabilitats de I'equip son les seguents:

Docent Carrec / Tutoria Assignatures Impartides

Victoria E. Llorens Matute | Tutora de 2n ESO C Educacioé Plastica, Visual
i Audiovisual (2n ESO C,
2n ESO D, 2n ESO E, 3r
ESO C, 3r ESO D, 3r
ESO PDC) / Dibuix
Artistic | (1r Batxillerat A i
B).

Cristina Gonzalez Pafios | Tutora 2n F Educaci6é Plastica, Visual
i Audiovisual (2n ESO F,
3r ESO A, 3r ESO B, 3r
ESO C, 3r ESO D, 3r
ESO PDC) [/ Dibuix
Técnic | (1r Batxillerat) /

Dibuix Teécnic Il (2n
Batxillerat).
Joshua Socias Molina Cap de Departament Educacio Plastica, Visual

i Audiovisual (2n ESO) /




(4t ESO).

Suport a classes de 3r
ESO / Expressio Artistica

3. Elements Curriculars de les Matéries.

3.1 Les competéncies especifiques i els criteris d’avaluacié de la mateéria per a

tot el curs.

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

1. Comprendre la importancia que
alguns exemples seleccionats de
les diferents manifestacions
culturals i artistiques han tingut en
el desenvolupament de I'ésser
huma, mostrant interés pel
patrimoni com a part de la propia
cultura, per entendre com es
converteixen en el testimoniatge
dels valors i conviccions de cada
persona i de la societat en el seu
conjunt, i per reconéixer la
necessitat de la seva proteccid i
conservacio.

Materia: EPVA

CRITERIS D’AVALUACIO

Criteris d'avaluacio

1.1. Reconéixer els factors historics i
socials que envolten les produccions
plastiques, visuals i audiovisuals més
rellevants, aixi com la seva funcid i finalitat,
descrivint les seves particularitats i el seu
paper com a transmissores de valors i
conviccions, amb interes i respecte, des
d’'una perspectiva de genere.

2. Explicar les produccions
plastiques, visuals i audiovisuals
propies, comparantles amb les
dels seus iguals i amb algunes que
conformen les del patrimoni
cultural i artistic, justificant les
opinions i tenint en compte el
progrés des de la intenci6 fins a la
realitzacio, per de valorar
l'intercanvi, les experiencies
compartides i el dialeg intercultural,
aixi com per superar estereotips.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacio del patrimoni cultural i artistic,
a través del coneixement i I'analisi guiada
d'obres d'art.

2.1. Explicar de forma raonada la
importancia del procés que media entre la
realitat, I'imaginari i la produccio, superant
estereotips i mostrant un comportament
respectués amb la diversitat cultural.

2.2. Analitzar, de forma guiada, diverses
produccions artistiques, incloses les
propies i les dels seus iguals,
desenvolupant amb interes una mirada
estética cap al mon i respectant la
diversitat de les expressions culturals.

3. Analitzar diferents propostes
plastiques, visuals i audiovisuals,
mostrant respecte i desenvolupant
la capacitat d'observacio i

3.1. Seleccionar i descriure propostes
plastiques, visuals i audiovisuals de
diversos tipus i époques, analitzant-les
amb curiositat i respecte des d'una
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d'interioritzacié de l'experiéncia i
del gaudi estétic, per enriquir la
cultura artistica individual i
alimentar I imaginari.

perspectiva de génere, i incorporant-les a
la seva cultura personal i el seu imaginari

propi.

3.2. Argumentar el gaudi produit per la
recepcio de 'art en totes les seves formes i
vessants, compartint amb respecte
impressions i emocions i expressant
I'opinid personal de manera oberta.

4. Explorar les técniques, els
llenguatges i les intencions de
diferents produccions culturals i
artistiques, analitzant, de manera
oberta i respectuosa, tant el procés
com el producte final, la seva
recepcio i el seu context per
descobrir les diverses possibilitats
que ofereixen com a font
generadora d'idees i respostes.

4.1. Reconéeixer els trets particulars de
diverses técniques i llenguatges artistics,
aixi com els seus diferents processos i
resultats en funcié dels contextos socials,
historics, geografics i tecnologics, cercant i
analitzant la informacié amb interes i
eficacia.

4.2. Analitzar de forma guiada les
especificitats dels llenguatges de diferents
produccions culturals i artistiques, establint
connexions entre elles i incorporant-les
creativament en les produccions propies.

5. Realitzar produccions artistiques
individuals o col-lectives amb
creativitat i imaginacio,
seleccionant i aplicant eines,
técniques i suports en funcié la
intencionalitat, per expressar la
visio del mén, les emocions i els
sentiments propis, aixi com per
millorar la capacitat de
comunicacié i desenvolupar la
reflexid

critica i 'autoconfianga.

5.1. Expressar idees i sentiments en
diferents produccions plastiques, visuals i
audiovisuals, a través de I'experimentacio
amb diferents eines, técniques i suports,
desenvolupant la capacitat de comunicacié
i la reflexio critica.

6. Apropiar-se de les referéncies
culturals i artistiques de I'entorn,
identificant les

seves singularitats per enriquir les
creacions propies i desenvolupar la
identitat

personal, cultural i social.

7. Aplicar les principals técniques,
recursos i convencions dels
llenguatges artistics, incorporant

5.2. Realitzar diferents tipus de
produccions artistics individuals o
col-lectius, justificant el procés creatiu,
mostrant iniciativa i autoconfianga,
integrant racionalitat, empatia i sensibilitat,
i seleccionant les técniques i els suports
adequats al proposit.

6.1. Explicar la seva pertinenga a un
context cultural concret, a través de
'analisi dels aspectes formals i dels factors
socials que determinen diverses
produccions culturals i artistiques actuals.

6.2. Utilitzar creativament referéncies
culturals i artistiques de I'entorn en
I'elaboracio de produccions propies,
mostrant una visié personal.

7.1. Realitzar un projecte artistic, amb
creativitat i de manera conscient,
ajustant-se a I'objectiu proposat,




de forma creativa, les possibilitats
que ofereixen les diverses
tecnologies, per integrar-los i
enriquir el disseny i la realitzacié
d'un projecte artistic

8. Compartir produccions i
manifestacions, adaptant el
projecte a la indicacié i a

les caracteristiques del public
destinatari, per tal de valorar
distintes oportunitats

de desenvolupament personal.

experimentant amb diferents técniques
visuals o audiovisuals en la generacio de
missatges propis, i mostrant iniciativa en
I'ds dels llenguatges, materials, suports i
eines.

8.1. Reconeéixer els diferents usos i
funcions de les produccions i
manifestacions artistiques, argumentant de
forma individual o col-lectiva les seves
conclusions sobre les oportunitats que
poden generar, amb una actitud oberta i
amb interés per conéixer la seva
importancia en la societat.

8.2. Desenvolupar produccions i
manifestacions artistiques amb una
intencio prévia, de forma individual o
col-lectiva, organitzant i desenvolupant les
diferents etapes i considerant les
caracteristiques del public destinatari.

8.3. Exposar els processos d'elaboracid i el
resultat final de produccions i
manifestacions artistiques realitzades de
manera individual o col-lectiva, reconeixent
els errors, buscant les solucions i les
estratégies més adequades per millorar-les
i valorant les oportunitats de
desenvolupament personal que ofereixen.

Materia: DIBUIX TECNIC |

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

CE 1 Interpretar elements o
conjunts arquitectonics i
d’enginyeria, emprant recursos

associats a la percepcio, estudi,
construccio i recerca de formes per
analitzar estructures geométriques
i els elements técnics utilitzats.

CRITERIS D’AVALUACIO

Criteris d'avaluacio

CA 1.1 Analitzar, al llarg de la historia, la
relacio entre les matematiques i el dibuix
geomeétric valorant-ne la importancia en
diferents camps com I'arquitectura o
I'enginyeria, desde la perspectiva de
genere i la perspectiva cultural emprant
adequadament el vocabulari especific.

CE 2 Utilitzar  raonaments
inductius, deductius i logics en
problemes grafics matematics,

aplicant fonaments de la geometria

plana per resoldre graficament
operacions matematiques,
relacions, construccions i

CA 2.1 Solucionar graficament calculs
matematics i transformacions basiques aplicant
conceptes i propietats de la geometria plana.
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transformacions.

CA 2.2 Tragar graficament construccions
poligonals basant-se en les seves propietats i
mostrar interés per la precisio, claredat i neteja.

CE 3 Desenvolupar la visié espacial,
utilitzant la geometria descriptiva en
projectes senzills, considerant la
importancia del dibuix en arquitectura i
enginyeries per resoldre problemes i
interpretar i recrear graficament la
realitat  tridimensional sobre la
superficie del pla.

CA 2.3 Resoldre graficament tangencies i
tracar corbes aplicant les seves propietats
amb rigor en I'execucio.

CA 3.1 Representar en sistema diedric
elements basics en I'espai determinant la seva
relacié de pertinenga, posicio i distancia.

CA 3.2 Definir elements i figures planes en
sistemes axonomeétrics i valorar-ne la
importancia com a metodes de representacio
espacial.

CE 4 Formalitzar i definir dissenys
técnics aplicant les normes UNE i ISO

CA 3.3 Representar i interpretar elements
basics en el sistema de plans delimitats fent
Us dels seus fonaments.

CA 3.4 Dibuixar elements en I'espai emprant
la perspectiva conica.

CA 3.5 Valorar el rigor grafic del proceés; la
claredat, la precisio i el procés de resolucio i
construccio grafica.

CA 4.1 Documentar graficament objectes
senzills mitjancant les seves vistes delimitades
aplicant la normativa UNE i ISO en la
utilitzacioé de sintaxi, escales i formats,
valorant la importancia d’'usar un llenguatge

de manera apropiada i valorar la| técnic comu.

importancia que té el croquis per

documentar  graficament projectes

arquitectonics i d’enginyeria. CA 4.2 Utilitzar el croquis i 'esbos com a
elements de reflexié en I'aproximacio i
indagacio d’'alternatives i solucions als
processos de treball.

CE 5 Investigar, experimentar i

representar  digitalment  elements,

plans i esquemes técnics mitjangant
I'is de programes especifics CAD de
manera individual o grupal, apreciant
el seu Us en les professions actuals,
per fer virtuals objectes i espais en
dues dimensions i tres dimensions.

CA 5.1 Crear figures planes i tridimensionals
mitjangant programes de dibuix vectorial amb
les eines que aporten i les técniques
associades.




CA 5.2 Recrear virtualment peces en tres
dimensions amb I'aplicacioé d’operacions
algebraiques entre primitives per presentar
projectes en grup.

Materia: DIBUIX TECNIC I

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

CE 1 Interpretar elements o conjunts
arquitectonics i d’enginyeria, emprant
recursos associats a la percepcio,
estudi, construccio i recerca de formes
per analitzar les estructures
geometriques i els elements técnics
utilitzats.

CE 2 Utilitzar raonaments inductius,
deductius i logics en problemes grafics
matematics, aplicant fonaments de la
geometria plana per resoldre
graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i
transformacions.

CRITERIS D’AVALUACIO

Criteris d'avaluacio

CA 1.1 Analitzar I'evolucié de les estructures
geometriques i  elements técnics en
larquitectura i enginyeria contemporanies,
valorant la influencia del progrés tecnologic i de
les técniques digitals de representacio i
modelatge en els camps de larquitectura i
I'enginyeria.

CA 2.1 Construir figures planes aplicant
transformacions geomeétriques i valorant la seva
utilitat en els sistemes de representacio

CA 2.2 Resoldre tangéncies aplicant els
conceptes de poténcia amb una actitud de
rigor en I'execucio.

CE 3 Desenvolupar la visio espacial,
utilitzant la geometria descriptiva en
projectes senzills, considerant la
importancia del dibuix en arquitectura i
enginyeries per resoldre problemes i
interpretar i recrear graficament la
realitat  tridimensional sobre Ia
superficie del pla.

CA 2.3 Tragar corbes coniques i les rectes
tangents aplicant propietats i métodes de
construccié, mostrant interés per la precisio.

CA 3.1 Resoldre problemes geomeétrics
mitjancant abatiments, girs i canvis de pla i
reflexionar sobre els métodes utilitzats i els
resultats obtinguts.

CA 3.2 Representar cossos geomeétrics i de
revolucio aplicant els fonaments del sistema

2n
Batx



diedric.

CA 3.3 Recrear la realitat tridimensional
mitjancant la representacio de solids en
perspectives axonometriques i conica, aplicant
els coneixements especifics d’aquests
sistemes de representacio.

CA 3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills
mitjancant el sistema de plans delimitats.

CA 3.5 Valorar el rigor grafic del proceés; la
claredat, la precisio i el procés de resolucio i
construccio grafica.

CE 4 Formalitzar i definir dissenys
técnics aplicant les normes UNE i
ISO de manera apropiada i valorar la
importancia que té el croquis per
documentar graficament projectes
arquitectonics i d’enginyeria.

CA 4.1 Elaborar la documentacioé grafica
apropiada a projectes de diferents camps,
formalitzar i definir dissenys técnics emprant
croquis i plans conforme a la normativa UNE i
ISO.

CE 5 Investigar, experimentar i
representar  digitalment elements,
plans i esquemes técnics mitjancant
I'is de programes especifics CAD de
manera individual o grupal, apreciant
I's en les professions actuals, per fer
virtuals objectes i espais en dues
dimensions i tres dimensions.

CA 5.1 Integrar el suport digital en la
representacio d’objectes i construccions
mitjangant aplicacions CAD valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al
dibuix i al treball col-laboratiu.

Matéria: EXPRESSIO ARTISTICA

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

1. Analitzar manifestacions artistiques,
contextualitzant-les, descrivint els seus
aspectes essencials i valorant el procés
de creacié i el resultat final, per educar la

CRITERIS D’AVALUACIO

Criteris d'avaluacio

1.1 Analitzar manifestacions artistiques de
diferents époques i cultures, contextualitzant-les,
descrivint els seus aspectes essencials, valorant
el procés de

4t curs



mirada, alimentar I'imaginari, reforgar la
confianga i ampliar les possibilitats de
gaudi del patrimoni cultural i artistic.

creacio i el resultat final, i evidenciant una actitud
d'obertura, interés i respecte en la seva recepcio.

2. Explorar les possibilitats expressives
de diferents tecniques grafic-plastiques
emprant diferents mitjans, suports, eines
i lenguatges, per tal d’'incorporar-les al
repertori personal de recursos i
desenvolupar el criteri de seleccié de les
més adequades a cada necessitat o
intencio.

1.2 Valorar criticament els habits, els gustos i els

referents artistics de diferents époques i cultures,
reflexionant sobre la seva evolucio i sobre la seva
relaciéo amb els del present.

2.1 Participar, amb iniciativa, confianga i
creativitat, en I'exploracié de diferents técniques
grafiques i plastiques, emprant eines, mitjans,
suports i llenguatges

2.2 Elaborar produccions grafiques i plastiques de
manera creativa, tot determinant les intencions
expressives i seleccionant amb correccio les
eines, mitjans, suports i llenguatges més
adequats d'entre els que conformen el repertori
personal de recursos.

3. Explorar les possibilitats expressives
de diferents mitjans, tecniques i formats
audiovisuals, decodificando els seus
llenguatges, identificant les eines i
distingint

les seves finalitats, per tal
d’incorporar-los al repertori personal de
recursos i desenvolupar el criteri de
seleccio dels més adequats a cada
necessitat o intencid.

3.1 Participar, amb iniciativa, confianga i
creativitat, en I'exploracié de diferents mitjans,
técniques i formats audiovisuals, decodificando
els seus llenguatges, identificant les eines i
distingint les seves finalitats.

3.2 Realitzar produccions audiovisuals, individuals
o col-laboratives, assumint diferents funcions;
incorporant I'is de les tecnologies digitals amb
una intencié expressiva; buscant un resultat final
ajustat al projecte preparat previament; i
seleccionant i emprant, amb correccio i de
manera creativa, les eines i mitjans disponibles
més adequats.

4. Crear produccions artistiques,
individuals o grupals, realitzades amb
diferents técniques i eines, inclos el
propi cos, a partir d'un motiu o intencié
previs, adaptant el disseny i el procés a
les necessitats i indicacions de
realitzacio i tenint en compte les
caracteristiques del public destinatari,
per compartir-les i valorar les
oportunitats de desenvolupament
personal, social, académic o
professional que poden derivar-se
d'aquesta activitat.

4.1 Crear un producte artistic individual o grupal,
de manera col-laborativa i oberta, dissenyant les
fases del procés i seleccionant les técniques i
eines més adequades per aconseguir un resultat
adaptat a una intenci6 i a un public determinats.

4.2 Exposar el resultat final de la creacio d'un
producte artistic, individual o grupal, posant en
comu i valorant criticament el desenvolupament
de la seva elaboracio, les dificultats oposades, els
progressos realitzats i els assoliments
aconseguits.

4.3 ldentificar oportunitats de desenvolupament
personal, social, académic o professional
relacionades amb I'ambit artistic, comprenent el
seu valor afegit i expressant I'opinié personal de
forma raonada i respectuosa.




3.2 Els sabers basics seqiienciats i temporitzats per a cada curs, organitzats
en unitats de programacio.

comic, la fotografia, el cinema, I'animacio i els
formats digitals.

SABERS BASICS 2n 3r
MATERIA : EPVA ESO | ESO
- Els géneres artistics. X X
- Manifestacions culturals i artistiques més
importants, incloses les contemporanies i les X X
A. Patrimoni artistic i cultural. |pertanyents al patrimoni local: els seus aspectes
formals i la seva relacié amb el context historic.
- Les formes geométriques en l'art i en I'entorn. X X
Patrimoni arquitectonic.
- El llenguatge visual com a forma de comunicacio. X X
- Elements basics del llenguatge visual: el punt, la
linia i el pla. Possibilitats expressives i X X
comunicatives.
B. Elements formals de la - Elements visuals, conceptes i possibilitats X X
imatge i del llenguatge visual. |expressives: forma, color i textura.
L'expressio grafica - La percepcio visual. Introduccio als principis X X
perceptius, elements i factors
- La composicié. Conceptes d'equilibri, proporcié i
ritme aplicats a l'organitzacié de formes en el pla i X X
en l'espai.
- El procés creatiu a través d'operacions X X
plastiques: reproduir, aillar, transformar i associar.
- Factors i etapes del procés creatiu: eleccio de X X
materials i técniques, realitzacio d'esbossos
- Introducci6 a la geometria plana i tragats X X
C. Expressi¢ artistica, grafica |geométrics basics.
: plast(;ga: tecniques | Técniques basiques d'expressié grafica i plastica
procediments. en dues dimensions. Técniques seques i humides. X X
El seu Us en l'art i les seves caracteristiques
expressives.
- Técniques basiques d'expressio grafica i plastica
en tres dimensions. El seu Us en l'art i les seves X X
caracteristiques expressives.
- El llenguatge i la comunicacio visual. Finalitats:
informativa, comunicativa, expressiva i estética. X X
Contextos i funcions.
- Imatges visuals i audiovisuals: lectura i analisi. X X
D. Imatge i comunicacio - Imatge fixa i en moviment, origen i evolucio.
visual i audiovisual. Introduccio a les diferents caracteristiques del X X




- Técniques basiques per a la realitzaci6 de
produccions audiovisuals senzilles, de manera

individual o en grup. Experimentacio en entorns X X
virtuals d'aprenentatge.
SABERS BASICS
MATERIA : EXPRESSIO
ARTISTICA 4t ESO
— Els efectes del gest i de l'instrument: eines, mitjans i
. - . . X

suports. Qualitats plastiques i efectes visuals
— Técniques de dibuix i pintura: técniques seques i X
humides.
— Técniques mixtes i alternatives de les avantguardes
artistiques. Possibilitats expressives i context historic
— Técniques d'estampacio. Procediments directes, X
additius, sustractivos i mixtos.

A. Técniques grafiques i - Grafiti i pintura mural. X

plastiques — Técniques basiques de creacié de volums. X
— L'art del reciclatge. Consum responsable. Productes
ecologics, sostenibles i innovadors en la practica X
artistica. Art i naturalesa.
— Seguretat, toxicitat i impacte mediambiental dels
diferents materials artistics. Prevencioé i gestio X
responsable dels residus.
- Exemples d'aplicacio de técniques grafic-plastiques en
diferents manifestacions X
artistiques i en I'ambit del disseny
— Elements i principis basics del llenguatge visual i de la X
percepcid. Color i composicio.
— Narrativa de la imatge fixa: enquadrament i
planificacio, punts de vista i angulacié. La imatge X
sequienciada.
— Fotografia analdgica: cambra fosca. Fotografia sense
cambra (fotogrames). Tecniques fotografiques X
experimentals: cianotipia o antotipia.
— Fotografia digital. El fotomuntatge digital i tradicional. X

B. Floto.graﬂg, IIenlgu‘atge visual, |~ Seguretat, toxicitat i impacte mediambiental dels

audiovisual i multimédia. . i - o C
diferents materials artistics. Prevencio i gestio X
responsable dels residus.
— Narrativa audiovisual: fotograma, seqiiéncia, escena, X
presa, pla i muntatge. El guié i el storyboard.
— El procés de creacid. Realitzacié i seguiment: guié o
projecte, presentacio final i avaluacio (autoreflexio, X

autoavaluacio6 i avaluacio col-lectiva).




— Publicitat: recursos formals, linguistics i persuasius.
Estereotips i societat de consum. El sexisme i els

. . s X
canons corporals i sexuals en els mitjans de
comunicacio.
— Campos i branques del disseny: grafic, de producte, X
de moda, d'interiors, escenografia.
— Técniques basiques d'animacio. X
— Recursos digitals per a la creacié de projectes de X
video-art.
SABERS BASICS
MATERIA : DIBUIX ler
TECNIC | Batx
-Desenvolupament historic del dibuix técnic. Camps
d’accié i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, X
eléctric i electronic, geologic, urbanistic, etc.
-Origens de la geometria. Tales, Pitagores, Euclides,
Lo, \ X
Hipatia d’Alexandria
-Concepte de lloc geomeétric. Arc capag. Aplicacions
dels llocs geomeétrics a les construccions X
fonamentals
-Proporcionalitat, equivaléncia i semblanga
X
A.Fonaments geometrics
-Triangles, quadrilaters i poligons regulars.
) S - X
Propietats i métodes de construccio
-Tangéncies basiques. Corbes técniques X
-Interés pel rigor en els raonaments i precisio,
claredat i neteja en les execucions «
-Fonaments de la geometria projectiva X

B.Geometria projectiva




-Sistema diedric: Representacié de punt, recta i pla.
Tragos amb plans de projeccio. Determinacio del pla.
Pertinenca

-Relacions entre elements: interseccions, paral-lelisme
i perpendicularitat. Obtencié de distancies

-Sistema axonometric, ortogonal i oblic. Perspectives
isomeétrica i cavallera. Disposicio dels eixos i Us dels
coeficients de reduccié. Elements basics: punt, recta,

pla

-Sistema conic: fonaments i elements del sistema.
Perspectiva frontal i obliqua

C. Normalitzacié i documentacio
grafica de projectes

Escales numériques i grafiques. Construccio i us

-Formats. Doblegat de plans

-Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals
UNE i ISO. Aplicacions de la normalitzacié: simbologia
industrial arquitectonica

-Eleccio de vistes necessaries. Linies normalitzades.
Acotacio

D. Sistemes CAD

-Aplicacions vectorials 2D-3D

-Fonaments de disseny en peces de tres dimensions

-Modelatge de caixa. Operacions basiques amb
primitives

-Aplicacions de treball en grup per conformar peces
complexes a partir d’altres més senzilles




SABERS BASICS
MATERIA : DIBUIX
TECNIC Il

2N
Batx

A.Fonaments geomeétrics

-La geometria en 'arquitectura i enginyeria des de la
revolucié industrial. Els avengos en el desenvolupament
tecnologic i en les técniques digitals aplicades a la
construccio de noves formes

-Transformacions geométriques: homologia i afinitat.
Aplicacio per a la resolucio de problemes en els sistemes
de representacié

-Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia. Eix
radical i centre radical. Aplicacions en tangéncies

-Corbes coniques: el-lipse, hipérbole i parabola. Propietats
i métodes de construccié. Rectes tangents. Tracat amb i
sense eines digitals

B.Geometria projectiva

-Sistema diédric: figures contingudes en plans. Abatiments
i veritables magnituds. Girs i canvis de pla. Aplicacions.
Representacié de cossos geométrics: prismes i piramides.
Seccions planes i veritables magnituds de la seccio.
Representacio de cossos de revolucié rectes: cilindres i
cons. Representacié de poliedres regulars: tetraedre,
hexaedre i octaedre

-Sistema axonomeétric, ortogonal i oblic. Representacio de
figures i solids

-Sistema de plans delimitats. Resolucié de problemes de
cobertes senzilles. Representacié de perfils o seccions de
terreny a partir de les seves corbes de nivell

-Perspectiva conica. Representacio de solids i formes
tridimensionals a partir de les seves vistes

C. Normalitzacio i
documentacié grafica de

-Representacié de cossos i peces industrials senzilles.
Croquis i plans de taller. Talls, seccions i trencaments.




projectes Perspectives normalitzades

-Disseny, ecologia i sostenibilitat

-Projectes en col-laboracié. Elaboracié d’un projecte
d’enginyeria o arquitectonic col-laboratiu amb la X
documentacio técnica i grafica

- Aplicacions CAD. Construccions grafiques en suport
digital. Disseny i presentacio de projectes grafics mitjangant

D. Sistemes CAD aplicacions C.

4. Processos i instruments d’avaluacio i sistema de qualificacio.

4.1 Processos i instruments d’avaluacio i sistema de qualificacié de EPVA i Expressi6
artistica.

Els processos i instruments d'avaluacié en ambdues assignatures se centren en avaluar tant
el procés creatiu com la produccio final. Per a Educacioé Plastica, Visual i Audiovisual
(EPVA) i Expressio Artistica, l'avaluacié és continua i té un caracter formatiu. S'utilitzen
instruments com I'observacid sistematica del treball a l'aula , el seguiment del procés
(incloent-hi esbossos, guions o projectes), la presentacié final dels treballs o produccions
artistiques, i la reflexié critica per part de I'alumnat. Aquesta reflexio es canalitza mitjangant
l'autoavaluacié i l'avaluacid col-lectiva, que permeten a l'alumnat analitzar els errors
comesos, les estrategies emprades i els progressos obtinguts, prenent consciéncia de la
creativitat com a mitja de coneixement i resolucié de problemes (tal com s'especifica per a
Expressio Artistica).

La qualificacio es realitzara sobre una escala numérica d'1 a 10 i tindra un enfocament
integral i continu. Es valorara I'assoliment dels Criteris d'Avaluacié mitjangant la ponderacio
dels seguents elements, que reflecteixen tant el desenvolupament competencial com
l'actitud a l'aula:

1. Procés Creatiu i Evolucié (Ponderacioé Principal): Es qualificara el
desenvolupament del projecte, I'esfor¢ demostrat en I'experimentacio, el seguiment
d'etapes (esbossos, guions), la recerca de solucions i la competéncia metacognitiva
(reflexid, autoavaluacié i avaluacié col-lectiva) .



2. Producte Final o Presentacié: Es valorara la qualitat, l'originalitat, I'adequacié
técnica i la presentacio formal de la produccié artistica final.

3. Actitud, Habits de Treball i Participacio: Aquest apartat avaluara I'actitud proactiva
a l'aula, la participacio en les dinamiques i debats, la constancia en el treball diari i la
responsabilitat en el manteniment i I'aportacié del material necessari.

La qualificacio final de I'avaluacié sera el resultat de la mitjana ponderada d'aquests
elements, assegurant que el procés i I'evolucié tinguin un pes significatiu en la nota final.

4.2 Processos i instruments d’avaluacio i sistema de qualificacié de Dibuix técnic.

El sistema d'avaluacié de la matéria sera criterial, prenent sempre com a referéncia els
criteris d'avaluacié establerts. Per dur a terme aquesta avaluacié, s'utilitzaran diversos
instruments: controls parcials, I'examen d’avaluacié trimestral i les lamines realitzades a
casa. El pes de cadascun d'aquests instruments en la qualificacié final de I'avaluacié es
determinara en funcié directa del nombre de criteris d'avaluacié que recullin. Aixi mateix,
s'avaluara la correcta execucio de tots els exercicis proposats al llarg del curs, de realitzacio
obligada per part de I'alumne.

La qualificacié de cada avaluacié es basara en els criteris avaluats mitjancant els controls
parcials (es preveuen dos abans de l'examen trimestral), el propi examen d'avaluacio i les
lamines lliurades trimestralment. Tots els controls es qualificaran entre 1 i 10 punts. Per
calcular la nota d'avaluacid, es fara la mitjana aritmética de les qualificacions obtingudes
en els instruments esmentats, perd6 només si I'examen d'avaluacio trimestral obté una
qualificacio igual o superior a 4 punts.

Per aprovar l'assignatura en la convocatoria ordinaria, és imprescindible haver superat els
criteris de cadascuna de les avaluacions de qué consta l'assignatura. En cas que
l'alumne no aprovi els criteris d'una avaluacid, haura de realitzar un examen final de
recuperacio de la part corresponent durant el mes previst. La nota final en I'avaluacio
ordinaria sera la mitjana aritmética de les qualificacions dels criteris d'avaluacio de les tres
avaluacions. Si s'aprova una avaluacié mitjancant I'examen de recuperacié, la qualificacié
final d'aquella avaluacié sera la mitjana entre la qualificacié obtinguda préviament en els
criteris de I'avaluacio i la qualificacio obtinguda en I'esmentat examen de recuperacio.

Pel que fa a I'arrodoniment, quan I'alumne obtingui una nota final igual o superior a cinc, les
qualificacions amb decimals s'arrodoniran a la unitat. Si la part decimal és inferior a 0,500,
s'aproximara a la unitat inferior; en canvi, si és igual o superior a 0,500, s'aproximara a la
unitat superior. Finalment, en la convocatoria extraordinaria, I'alumne tindra l'oportunitat de
recuperar aquelles avaluacions els criteris de les quals no hagin estat superats en la
convocatoria ordinaria.



5. Estratégies didactiques i metodologiques: organitzacio, recursos, agrupaments,
criteris per a I’elaboracio de situacions i activitats que es considerin necessaries.

5.1 Estratégies didactiques i metodologiques (EPVA i Expressio artistica)

Les estratégies didactiques i metodologiques per a Educacié Plastica, Visual i Audiovisual
(EPVA) i Expressio Artistica se centren en I'experimentacio i el foment del pensament
creador i divergent. La metodologia es basa a plantejar la matéria com un espai per
estimular I'expressio personal i la creacié de produccions artistiques propies, on l'error o el
fracas es converteixen en oportunitats d'aprenentatge. S'encoratja la integracié de
processos cognitius, culturals, emocionals i afectius en l'acte creatiu. A més, es promou
I'analisi critica de la imatge (plastica, fotografica, cinematografica i mediatica), atenent a
l'origen, l'evolucidé i la influencia dels diferents formats, i es fa émfasi en I'Us i
I'experimentacié de diverses técniques i eines (tradicionals i tecnoldgiques) per tal d'enriquir
els registres de la creacidé i la comunicacié visual . Finalment, es busca que Il'alumnat
desenvolupi la competéncia metacognitiva mitjangant I'analisi i I'avaluacié dels processos de
creacio, de les estratégies utilitzades i dels progressos obtinguts, per tal de reutilitzar els
aprenentatges en altres contextos.

5.2 Estratégies didactiques i metodologiques (Dibuix técnic).

L'assoliment dels objectius proposats a la matéria recomana mantenir un dialeg permanent
entre teoria i experimentacid, entre deduccié i induccio, integrant la conceptualitzacio en els
procediments grafics per al seu analisi i/o representacio. Per aix0, I'elaboracié d’esbossos a
ma alcada, el dibuix amb eines convencionals sobre tauler i la utilitzacié d’aplicacions
informatiques, si s’escau, son instruments complementaris per aconseguir els objectius
mitjangant l'aplicacié prioritaria dels procediments establerts en aquest curriculum de la
manera més procedimental possible.

S’ha de facilitar el treball autonom de I'alumnat, potenciar les técniques d’indagacio i
investigacio i les aplicacions i transferéncies del que s’ha aprés a la vida real.

Aixi doncs, els métodes de treball practics que caracteritzen el Dibuix Técnic permeten
incorporar estratégies didactiques especifiques que responguin a les diverses capacitats de
comprensio i abstraccié que té I'alumnat, amb la finalitat dltima que aquest aconsegueixi
assolir les competéncies establertes en aquesta matéria. Es comencara amb els
procediments i conceptes més simples per anar guanyant complexitat. Aixi, les capacitats
s’adquireixen de manera paulatina al llarg de tot el procés.

L'ensenyament de continguts només és un mitja per al desenvolupament de les capacitats
de l'alumnat, i el seu aprenentatge s’hauria de realitzar de manera que resulti significatiu, és
a dir, que per a I'alumnat tingui sentit alld que aprén.

6. Actuacions generals d’atencié a les necessitats individuals.

6.1 Actuacions generals d’atencié a les necessitats individuals. (EPVA i Expressié
artistica)



Les actuacions generals d'atencio a les necessitats individuals a les assignatures d'EPVA i
Expressié Artistica se centren a garantir que tot I'alumnat pugui desenvolupar el seu
pensament creador i la seva capacitat expressiva, adaptant 'ensenyament a la diversitat
present a l'aula.

Aquestes actuacions inclouen:

e Diversificaci6 de Propostes i Técniques: Oferir una varietat amplia de
técniques, materials i formats (plastics, fotografics, cinematografics i mediatics)
per permetre a l'alumnat escollir aquells que millor s'ajustin als seus interessos,
habilitats i ritmes individuals. Aix0 garanteix que tant aquells amb aptituds més
manuals com els més inclinats a les tecnologies tinguin vies d'éxit.

o Flexibilitat en el Procés Creatiu: Promoure l'experimentacié i la flexibilitat
metodologica, on l'alumnat pugui enfocar la creacié de les seves produccions
artistiques propies segons la seva visié personal . S'emfatitza que I'error o el fracas
sén parts integrals del procés d'aprenentatge, convertint-se en una oportunitat per a
la reflexio i el replantejament.

e Foment de I'Autoavaluacié i la Reflexié: Potenciar 'autoreflexié i l'analisi del
propi procés de creacié (competéncia metacognitiva). Aquesta practica
individualitzada permet a cada alumne identificar els seus progressos, les
estrategies utilitzades i les dificultats, facilitant la reinversié dels aprenentatges en
nous contextos i projectes.

e Us Critic de la Imatge: Desenvolupar la capacitat d'analitzar criticament les
imatges , tenint en compte l'origen, l'evolucié i la manipulacid, adaptant els nivells
d'analisi a la maduresa cognitiva dels diferents cursos.

e El departament garanteix la inclusié de I'alumnat amb NEE de I'aula UEECO a
EPVA i Expressié Artistica, prioritzant la seva maxima participacié. L'estratégia es
basa a oferir una resposta educativa adient, que inclou I'adaptacié de materials,
la simplificacio d'instruccions i I'is de vies alternatives d'expressié . Per assegurar
l'alineaci6 amb el seu Pla Educatiu Personalitzat (PEP), és fonamental la
coordinacio continua i fluida amb el PT tutor de la UEECO i I'ATE de suport a
l'aula.

Aixi, es garanteix que l'aprenentatge sigui significatiu i funcional per a tot I'alumnat,
independenment del seu punt de partida.

6.2 Actuacions generals d’atencio a les necessitats individuals (Dibuix artistic).

Per el caracter en gran mesura practic d’aquesta assignatura, hi ha una preséncia continua
d’activitats practiques al llarg de totes les unitats didactiques, i la diferent dificultat dels
problemes proposats facilita 'adequacié al nivell de 'alumnat.

No obstant aixd, es facilitaran exercicis de refor¢ als alumnes amb dificultats a la mateéria,
aixi com enllagos a diverses pagines web sobre diferents aspectes del Dibuix Técnic, tant
per als alumnes que desitgin reforcar com per als que desitgin ampliar els seus
coneixements en aquesta matéria optativa.



7. Concrecid d’elements transversals

7.1 Concrecié d’elements transversals (EPVA i Expressio artistica)

La Concrecio dels Elements Transversals a Educacio Plastica, Visual i Audiovisual (EPVA) i
Expressio Artistica es materialitza mitjangant I'enfocament critic i reflexiu sobre la imatge i la
creacioé. Els elements transversals principals son:

e Educacié per a la Ciutadania i Valors Etics: Es treballa I'analisi critica dels
missatges visuals, mediatics i publicitaris, incloent-hi I'estudi de la manipulacio de la
imatge i la desconstruccio d'estereotips (com el sexisme o els canons corporals), tal
com s'esmenta especificament per a Expressio Artistica. Aquesta analisi ajuda
l'alumnat a interpretar el mén visual de manera responsable.

e Competéncia Social i Personal: Es fomenta I'autoavaluacié i la reflexié sobre el
propi procés creatiu (metacognicié) i la gestio de l'error com a oportunitat
d'aprenentatge i innovacio, aspectes centrals en el desenvolupament del pensament
divergent .

e Cultura Digital i Tecnologia: Les assignatures integren I'is de mitjans tecnologics i
digitals per a la creacio (tractament digital de la imatge, animacid) i I'analisi de la
imatge en moviment (cinema, formats digitals), democratitzant la practica artistica i
reforgant la capacitat d'analitzar criticament el paper de la tecnologia en la producci6
i recepcio cultural.

e Coneixement i Interaccid6 amb el Mén Fisic: S'integren coneixements sobre
materials, técniques i formats, entenent la creacié com un procés que implica
I'exploraci6 de l'entorn i la resposta a requeriments de disseny (funcid,
materialitzacié i adequacié al context).

En esséncia, ambdues matéries utilitzen la practica i I'analisi artistica com un vehicle per a
I'adquisicié d'una consciéncia critica, ética i tecnologica.

7.2 Concreci6 d’elements transversals (Dibuix técnic)

El caracter instrumental del dibuix técnic permet treballar de manera interdisciplinaria
continguts comuns amb altres matéries, especialment de I'ambit artistic, tecnoldgic, fisic i
matematic, a més de permetre l'orientacié dels alumnes cap a camps del coneixement o
estudis superiors relacionats.

8. Activitats complementaries.

La programacié didactica contempla la realitzacié d'activitats complementaries per enriquir
I'aprenentatge més enlla de 'aula . Aquestes activitats inclouen:

e Sortides Culturals i Visites a Exposicions: Es preveu organitzar sortides a
museus, galeries d'art o centres culturals de referéncia per tal que I'alumnat analitzi
de primera ma el llenguatge i les formes de l'art contemporani, plastic, visual i
audiovisual, incloent-hi exposicions temporals sobre fotografia, disseny o art digital,
reforgant aixi els continguts curriculars.



e Tallers i Ponéncies d'Experts: S'organitzara la visita de professionals o experts en
arees concretes (com disseny grafic, animacid, o tractament digital de la imatge) per
impartir tallers practics o xerrades. Aix0 oferira a l'alumnat una visié aplicada i
professional de les diferents disciplines artistiques.

Pla de recuperacié de matéries pendents.
Mecanisme de revisid, avaluacié i modificaci6 de les programacions
didactiques.

9. Pla de recuperacié de matéries pendents.

La recuperacié de les assignatures EPVA i Expressié artistica per a I'alumnat amb
avaluacions pendents es realitzara mitjancant el lliurament d'un dossier d'activitats. Aquest
material, preparat pel nostre departament, incloura els continguts més rellevants del temari
de cada curs. Tota la informacié detallada sobre aquesta convocatoria de recuperacié es
fara arribar a lI'alumnat a través de la plataforma Classroom durant el curs.

Les dates exactes per a 'avaluacio d'aquestes matéries pendents sén programades per la
direccié del centre i I'alumnat sera informat adequadament de tots els terminis cada curs
académic.

Pel que fa a l'assignatura Dibuix Técnic, l'avaluacié de pendents seguira el procediment
establert per a la majoria de matéries: la realitzacié6 d'un examen final especific de
recuperacio.

10.Mecanisme de revisio, avaluacio i modificacié de les programacions didactiques.

El procediment de revisid, avaluacié i modificacié de la Programacié Didactica sera una
tasca ciclica.

Avaluacié6 i Analisi de Resultats (Juny):

e EIl departament analitzara els resultats académics globals de la matéria (indicadors
d'éxit, d'abandonament i d'assoliment de competéncies) per identificar els aspectes
més i menys eficagos.

e Es valorara la idoneitat de la metodologia i els instruments d'avaluacié aplicats, aixi
com la satisfaccio del professorat amb els recursos utilitzats.

Es tindra en compte qualsevol canvi normatiu o curricular que afecti la matéria.

A partir de l'analisi realitzada, el departament elaborara una proposta de modificacié
per corregir o millorar els elements identificats com a ineficagos (p. ex., canvis en la
sequenciacio de continguts, redefinicid dels criteris d'avaluacié, o actualitzacié de
materials).

Aprovacio i Implementacié (Setembre):

e EI Cap de Departament integrara els canvis acordats per I'equip docent i presentara
el document de Programacié Didactica modificat a I'Equip Directiu per a la seva
aprovacio formal.



