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1.​ Introducció 
Aquesta programació didàctica s'enfoca en l'adquisició d'un pensament artístic i 
creatiu a través de les assignatures d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual (2n i 3r 
d'ESO) i Expressió Artística (4t d'ESO), tal com s'estableix en els currículums de 
2025. Per als cursos inicials (2n i 3r), es promou la integració de les dimensions 
plàstica, fotogràfica, cinematogràfica i mediàtica de la imatge, fomentant l'anàlisi 
crítica i l'experimentació amb diverses tècniques i formats . En el curs final (4t), 
l'enfocament esdevé més integral, estimulant el pensament creador mitjançant la 
combinació de processos cognitius, culturals, emocionals i afectius, per tal que 
l'alumnat desenvolupa la seva capacitat expressiva, la creativitat i el pensament 
divergent, utilitzant l'error com una oportunitat d'aprenentatge en la creació de 
produccions artístiques pròpies. 

 
 

2.​ Composició i organització del departament 

El Departament Didàctic d'Educació Plàstica i Visual i Dibuix està format actualment 
per tres membres docents que cobreixen places de professorat titular. La 
composició i les responsabilitats de l'equip són les següents: 

 

Docent Càrrec / Tutoria Assignatures Impartides 

Victoria E. Llorens Matute Tutora de 2n ESO C Educació Plàstica, Visual 
i Audiovisual (2n ESO C, 
2n ESO D, 2n ESO E, 3r 
ESO C, 3r ESO D, 3r 
ESO PDC) / Dibuix 
Artístic I (1r Batxillerat A i 
B). 

Cristina González Paños Tutora 2n F Educació Plàstica, Visual 
i Audiovisual (2n ESO F, 
3r ESO A, 3r ESO B, 3r 
ESO C, 3r ESO D, 3r 
ESO PDC) / Dibuix 
Tècnic I (1r Batxillerat) / 
Dibuix Tècnic II (2n 
Batxillerat). 

Joshua Socias Molina Cap de Departament Educació Plàstica, Visual 
i Audiovisual (2n ESO) / 



Suport a classes de 3r 
ESO / Expressió Artística 
(4t ESO). 

 
 

3. Elements Curriculars de les Matèries.  

3.1 Les competències específiques i els criteris d’avaluació de la matèria per a 
tot el curs. 
 
 

Matèria: EPVA 

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

Criteris d'avaluació 2n 
curs  3r 

curs 

1. Comprendre la importància que 
alguns exemples seleccionats de 
les diferents manifestacions 
culturals i artístiques han tingut en 
el desenvolupament de l'ésser 
humà, mostrant interès pel 
patrimoni com a part de la pròpia 
cultura, per entendre com es 
converteixen en el testimoniatge 
dels valors i conviccions de cada 
persona i de la societat en el seu 
conjunt, i per reconèixer la 
necessitat de la seva protecció i 
conservació. 

1.1. Reconèixer els factors històrics i 
socials que envolten les produccions 
plàstiques, visuals i audiovisuals més 
rellevants, així com la seva funció i finalitat, 
descrivint les seves particularitats i el seu 
paper com a transmissores de valors i 
conviccions, amb interès i respecte, des 
d’una perspectiva de gènere. 

x  x 

1.2. Valorar la importància de la 
conservació del patrimoni cultural i artístic, 
a través del coneixement i l'anàlisi guiada 
d'obres d'art. 

x 

 

x 
 

2. Explicar les produccions 
plàstiques, visuals i audiovisuals 
pròpies, comparantles amb les 
dels seus iguals i amb algunes que 
conformen les del patrimoni 
cultural i artístic, justificant les 
opinions i tenint en compte el 
progrés des de la intenció fins a la 
realització, per de valorar 
l'intercanvi, les experiències 
compartides i el diàleg intercultural, 
així com per superar estereotips. 

2.1. Explicar de forma raonada la 
importància del procés que media entre la 
realitat, l'imaginari i la producció, superant 
estereotips i mostrant un comportament 
respectuós amb la diversitat cultural. 

  x 

2.2. Analitzar, de forma guiada, diverses 
produccions artístiques, incloses les 
pròpies i les dels seus iguals, 
desenvolupant amb interès una mirada 
estètica cap al món i respectant la 
diversitat de les expressions culturals. 
 

x  x 

    

3. Analitzar diferents propostes 
plàstiques, visuals i audiovisuals, 
mostrant respecte i desenvolupant 
la capacitat d'observació i 

3.1. Seleccionar i descriure propostes 
plàstiques, visuals i audiovisuals de 
diversos tipus i èpoques, analitzant-les 
amb curiositat i respecte des d'una 

x  x 



d'interiorització de l'experiència i 
del gaudi estètic, per enriquir la 
cultura artística individual i 
alimentar l’ imaginari. 

perspectiva de gènere, i incorporant-les a 
la seva cultura personal i el seu imaginari 
propi. 

3.2. Argumentar el gaudi produït per la 
recepció de l’art en totes les seves formes i 
vessants, compartint amb respecte 
impressions i emocions i expressant 
l’opinió personal de manera oberta. 

x  x 

4. Explorar les tècniques, els 
llenguatges i les intencions de 
diferents produccions culturals i 
artístiques, analitzant, de manera 
oberta i respectuosa, tant el procés 
com el producte final, la seva 
recepció i el seu context per 
descobrir les diverses possibilitats 
que ofereixen com a font 
generadora d'idees i respostes. 

4.1. Reconèixer els trets particulars de 
diverses tècniques i llenguatges artístics, 
així com els seus diferents processos i 
resultats en funció dels contextos socials, 
històrics, geogràfics i tecnològics, cercant i 
analitzant la informació amb interès i 
eficàcia. 

x  x 

4.2. Analitzar de forma guiada les 
especificitats dels llenguatges de diferents 
produccions culturals i artístiques, establint 
connexions entre elles i incorporant-les 
creativament en les produccions pròpies. 

x  x 

5. Realitzar produccions artístiques 
individuals o col·lectives amb 
creativitat i imaginació, 
seleccionant i aplicant eines, 
tècniques i suports en funció la 
intencionalitat, per expressar la 
visió del món, les emocions i els 
sentiments propis, així com per 
millorar la capacitat de 
comunicació i desenvolupar la 
reflexió 
crítica i l’autoconfiança. 

5.1. Expressar idees i sentiments en 
diferents produccions plàstiques, visuals i 
audiovisuals, a través de l'experimentació 
amb diferents eines, tècniques i suports, 
desenvolupant la capacitat de comunicació 
i la reflexió crítica. 

x  x 

5.2. Realitzar diferents tipus de 
produccions artístics individuals o 
col·lectius, justificant el procés creatiu, 
mostrant iniciativa i autoconfiança, 
integrant racionalitat, empatia i sensibilitat, 
i seleccionant les tècniques i els suports 
adequats al propòsit. 

x  x 

    

6. Apropiar-se de les referències 
culturals i artístiques de l’entorn, 
identificant les 
seves singularitats per enriquir les 
creacions pròpies i desenvolupar la 
identitat 
personal, cultural i social. 

6.1. Explicar la seva pertinença a un 
context cultural concret, a través de 
l’anàlisi dels aspectes formals i dels factors 
socials que determinen diverses 
produccions culturals i artístiques actuals. 

  x 

6.2. Utilitzar creativament referències 
culturals i artístiques de l’entorn en 
l’elaboració de produccions pròpies, 
mostrant una visió personal. 

x  x 

    

7. Aplicar les principals tècniques, 
recursos i convencions dels 
llenguatges artístics, incorporant 

7.1. Realitzar un projecte artístic, amb 
creativitat i de manera conscient, 
ajustant-se a l’objectiu proposat, 

x 
 

x 
 



de forma creativa, les possibilitats 
que ofereixen les diverses 
tecnologies, per integrar-los i 
enriquir el disseny i la realització 
d'un projecte artístic 

experimentant amb diferents tècniques 
visuals o audiovisuals en la generació de 
missatges propis, i mostrant iniciativa en 
l’ús dels llenguatges, materials, suports i 
eines. 

 

8. Compartir produccions i 
manifestacions, adaptant el 
projecte a la indicació i a 
les característiques del públic 
destinatari, per tal de valorar 
distintes oportunitats 
de desenvolupament personal. 

8.1. Reconèixer els diferents usos i 
funcions de les produccions i 
manifestacions artístiques, argumentant de 
forma individual o col·lectiva les seves 
conclusions sobre les oportunitats que 
poden generar, amb una actitud oberta i 
amb interès per conèixer la seva 
importància en la societat. 

x  x 

8.2. Desenvolupar produccions i 
manifestacions artístiques amb una 
intenció prèvia, de forma individual o 
col·lectiva, organitzant i desenvolupant les 
diferents etapes i considerant les 
característiques del públic destinatari. 

x  x 

8.3. Exposar els processos d'elaboració i el 
resultat final de produccions i 
manifestacions artístiques realitzades de 
manera individual o col·lectiva, reconeixent 
els errors, buscant les solucions i les 
estratègies més adequades per millorar-les 
i valorant les oportunitats de 
desenvolupament personal que ofereixen. 

x  x 

 

Matèria: DIBUIX TÈCNIC I 

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

Criteris d'avaluació 1er  
Batx 

CE 1 Interpretar elements o 
conjunts arquitectònics i 
d’enginyeria, emprant recursos 
associats a la percepció, estudi, 
construcció i recerca de formes per 
analitzar estructures geomètriques 
i els elements tècnics utilitzats. 

CA 1.1 Analitzar, al llarg de la història, la 
relació entre les matemàtiques  i el dibuix 
geomètric valorant-ne la importància en 
diferents camps com l’arquitectura o 
l’enginyeria, desde la perspectiva de 
gènere i la perspectiva cultural emprant 
adequadament el vocabulari específic. 

x 

 

 

  
 

 
 

CE 2 Utilitzar raonaments 
inductius, deductius i lògics en 
problemes gràfics matemàtics, 
aplicant fonaments de la geometria 
plana per resoldre gràficament 
operacions matemàtiques, 
relacions, construccions i 

CA 2.1 Solucionar gràficament càlculs 
matemàtics i transformacions bàsiques aplicant 
conceptes i propietats de la geometria plana. 

x 
 



transformacions. 
 CA 2.2 Traçar gràficament construccions 

poligonals basant-se en les seves propietats i 
mostrar interès per la precisió, claredat i neteja. 

  x 
 
 
 
 x 
  

 

CA 2.3 Resoldre gràficament tangències i 
traçar corbes aplicant les seves propietats 
amb rigor en l’execució. 

 

CE 3 Desenvolupar la visió espacial, 
utilitzant la geometria descriptiva en 
projectes senzills, considerant la 
importància del dibuix en arquitectura i 
enginyeries per resoldre problemes i 
interpretar i recrear gràficament la 
realitat tridimensional sobre la 
superfície del pla. 
 

CA 3.1 Representar en sistema dièdric 
elements bàsics en l’espai determinant la seva 
relació de pertinença, posició i distància. 
 

x 
 

CA 3.2 Definir elements i figures planes en 
sistemes axonomètrics i valorar-ne la 
importància com a mètodes de representació 
espacial. 
 

x 

CA 3.3 Representar i interpretar elements 
bàsics en el sistema de plans delimitats fent 
ús dels seus fonaments. 

x 

CA 3.4 Dibuixar elements en l’espai emprant 
la perspectiva cònica. 

x 

CA 3.5 Valorar el rigor gràfic del procés; la 
claredat, la precisió i el procés de resolució i 
construcció gràfica. 

x 

CE 4 Formalitzar i definir dissenys 
tècnics aplicant les normes UNE i ISO 
de manera apropiada i valorar la 
importància que té el croquis per 
documentar gràficament projectes 
arquitectònics i d’enginyeria. 

CA 4.1 Documentar gràficament objectes 
senzills mitjançant les seves vistes delimitades 
aplicant la normativa UNE i ISO en la 
utilització de sintaxi, escales i formats, 
valorant la importància d’usar un llenguatge 
tècnic comú. 

 
x 

CA 4.2 Utilitzar el croquis i l’esbós com a 
elements de reflexió en l’aproximació i 
indagació d’alternatives i solucions als 
processos de treball. 

x 
 

CE 5 Investigar, experimentar i 
representar digitalment elements, 
plans i esquemes tècnics mitjançant 
l’ús de programes específics CAD de 
manera individual o grupal, apreciant 
el seu ús en les professions actuals, 
per fer virtuals objectes i espais en 
dues dimensions i tres dimensions. 

CA 5.1 Crear figures planes i tridimensionals 
mitjançant programes de dibuix vectorial amb 
les eines que aporten i les tècniques 
associades. 
 

x 
 



 
 

CA 5.2 Recrear virtualment peces en tres 
dimensions amb l’aplicació d’operacions 
algebraiques entre primitives per presentar 
projectes en grup. 
 

x 
 

Matèria: DIBUIX TÈCNIC II 

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

Criteris d'avaluació 2n  
Batx 

CE 1 Interpretar elements o conjunts 
arquitectònics i d’enginyeria, emprant 
recursos associats a la percepció, 
estudi, construcció i recerca de formes 
per analitzar les estructures 
geomètriques i els elements tècnics 
utilitzats. 
 

CA 1.1 Analitzar l’evolució de les estructures 
geomètriques i elements tècnics en 
l’arquitectura i enginyeria contemporànies, 
valorant la influència del progrés tecnològic i de 
les tècniques digitals de representació i 
modelatge en els camps de l’arquitectura i 
l’enginyeria. 
 

x 

 

 

  
 

 
 

CE 2 Utilitzar raonaments inductius, 
deductius i lògics en problemes gràfics 
matemàtics, aplicant fonaments de la 
geometria plana per resoldre 
gràficament operacions matemàtiques, 
relacions, construccions i 
transformacions. 

 
 

CA 2.1 Construir figures planes aplicant 
transformacions geomètriques i valorant la seva 
utilitat en els sistemes de representació 

x 
 

CA 2.2 Resoldre tangències aplicant els 
conceptes de potència amb una actitud de 
rigor en l’execució. 

   
 
 
 
 x 
 x 

 

CA 2.3 Traçar corbes còniques i les rectes 
tangents aplicant propietats i mètodes de 
construcció, mostrant interès per la precisió. 

 

CE 3 Desenvolupar la visió espacial, 
utilitzant la geometria descriptiva en 
projectes senzills, considerant la 
importància del dibuix en arquitectura i 
enginyeries per resoldre problemes i 
interpretar i recrear gràficament la 
realitat tridimensional sobre la 
superfície del pla. 

 

CA 3.1 Resoldre problemes geomètrics 
mitjançant abatiments, girs i canvis de pla i 
reflexionar sobre els mètodes utilitzats i els 
resultats obtinguts. 
 

x 
 

CA 3.2 Representar cossos geomètrics i de 
revolució aplicant els fonaments del sistema x 



 
 

Matèria: EXPRESSIÓ ARTÍSTICA 

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

Criteris d'avaluació 4t curs 

1. Analitzar manifestacions artístiques, 
contextualitzant-les, descrivint els seus 
aspectes essencials i valorant el procés 
de creació i el resultat final, per educar la 

1.1 Analitzar manifestacions artístiques de 
diferents èpoques i cultures, contextualitzant-les, 
descrivint els seus aspectes essencials, valorant 
el procés de 

x 

 dièdric. 

CA 3.3 Recrear la realitat tridimensional 
mitjançant la representació de sòlids en 
perspectives axonomètriques i cònica, aplicant 
els coneixements específics d’aquests 
sistemes de representació. 

x 

CA 3.4 Desenvolupar projectes gràfics senzills 
mitjançant el sistema de plans delimitats. 

 

x 

CA 3.5 Valorar el rigor gràfic del procés; la 
claredat, la precisió i el procés de resolució i 
construcció gràfica. 

x 

CE 4 Formalitzar i definir dissenys 
tècnics aplicant les normes UNE i 
ISO de manera apropiada i valorar la 
importància que té el croquis per 
documentar gràficament projectes 
arquitectònics i d’enginyeria. 

CA 4.1 Elaborar la documentació gràfica 
apropiada a projectes de diferents camps, 
formalitzar i definir dissenys tècnics emprant 
croquis i plans conforme a la normativa UNE i 
ISO. 

 
x 
 
 

CE 5 Investigar, experimentar i 
representar digitalment elements, 
plans i esquemes tècnics mitjançant 
l’ús de programes específics CAD de 
manera individual o grupal, apreciant 
l’ús en les professions actuals, per fer 
virtuals objectes i espais en dues 
dimensions i tres dimensions. 

 

CA 5.1 Integrar el suport digital en la 
representació d’objectes i construccions 
mitjançant aplicacions CAD valorant les 
possibilitats que aquestes eines aporten al 
dibuix i al treball col·laboratiu. 

 
 

 
 

x 
 



mirada, alimentar l'imaginari, reforçar la 
confiança i ampliar les possibilitats de 
gaudi del patrimoni cultural i artístic. 

creació i el resultat final, i evidenciant una actitud 
d'obertura, interès i respecte en la seva recepció. 

1.2 Valorar críticament els hàbits, els gustos i els 
referents artístics de diferents èpoques i cultures, 
reflexionant sobre la seva evolució i sobre la seva 
relació amb els del present. 

x 

2. Explorar les possibilitats expressives 
de diferents tècniques gràfic-plàstiques 
emprant diferents mitjans, suports, eines 
i llenguatges, per tal d’incorporar-les al 
repertori personal de recursos i 
desenvolupar el criteri de selecció de les 
més adequades a cada necessitat o 
intenció. 

2.1 Participar, amb iniciativa, confiança i 
creativitat, en l'exploració de diferents tècniques 
gràfiques i plàstiques, emprant eines, mitjans, 
suports i llenguatges 

x 

2.2 Elaborar produccions gràfiques i plàstiques de 
manera creativa, tot determinant les intencions 
expressives i seleccionant amb correcció les 
eines, mitjans, suports i llenguatges més 
adequats d'entre els que conformen el repertori 
personal de recursos. 

x 

  

3. Explorar les possibilitats expressives 
de diferents mitjans, tècniques i formats 
audiovisuals, decodificando els seus 
llenguatges, identificant les eines i 
distingint 
les seves finalitats, per tal 
d’incorporar-los al repertori personal de 
recursos i desenvolupar el criteri de 
selecció dels més adequats a cada 
necessitat o intenció. 

3.1 Participar, amb iniciativa, confiança i 
creativitat, en l'exploració de diferents mitjans, 
tècniques i formats audiovisuals, decodificando 
els seus llenguatges, identificant les eines i 
distingint les seves finalitats. 

x 

3.2 Realitzar produccions audiovisuals, individuals 
o col·laboratives, assumint diferents funcions; 
incorporant l'ús de les tecnologies digitals amb 
una intenció expressiva; buscant un resultat final 
ajustat al projecte preparat prèviament; i 
seleccionant i emprant, amb correcció i de 
manera creativa, les eines i mitjans disponibles 
més adequats. 

x 

4. Crear produccions artístiques, 
individuals o grupals, realitzades amb 
diferents tècniques i eines, inclòs el 
propi cos, a partir d'un motiu o intenció 
previs, adaptant el disseny i el procés a 
les necessitats i indicacions de 
realització i tenint en compte les 
característiques del públic destinatari, 
per compartir-les i valorar les 
oportunitats de desenvolupament 
personal, social, acadèmic o 
professional que poden derivar-se 
d'aquesta activitat. 

4.1 Crear un producte artístic individual o grupal, 
de manera col·laborativa i oberta, dissenyant les 
fases del procés i seleccionant les tècniques i 
eines més adequades per aconseguir un resultat 
adaptat a una intenció i a un públic determinats. 

x 

4.2 Exposar el resultat final de la creació d'un 
producte artístic, individual o grupal, posant en 
comú i valorant críticament el desenvolupament 
de la seva elaboració, les dificultats oposades, els 
progressos realitzats i els assoliments 
aconseguits. 

x 

4.3 Identificar oportunitats de desenvolupament 
personal, social, acadèmic o professional 
relacionades amb l'àmbit artístic, comprenent el 
seu valor afegit i expressant l'opinió personal de 
forma raonada i respectuosa. 

x 

 
 



 
 
3.2 Els sabers bàsics seqüenciats i temporitzats per a cada curs, organitzats 
en unitats de programació. 

 
SABERS BÀSICS 
MATÈRIA : EPVA  

2n 
ESO 

3r 
ESO 

A. Patrimoni artístic i cultural. 

- Els gèneres artístics. X X 

- Manifestacions culturals i artístiques més 
importants, incloses les contemporànies i les 
pertanyents al patrimoni local: els seus aspectes 
formals i la seva relació amb el context històric. 

X X 

- Les formes geomètriques en l'art i en l'entorn. 
Patrimoni arquitectònic. X X 

B. Elements formals de la 
imatge i del llenguatge visual. 
L'expressió gràfica 

- El llenguatge visual com a forma de comunicació. X X 

- Elements bàsics del llenguatge visual: el punt, la 
línia i el pla. Possibilitats expressives i 
comunicatives. 

X X 

- Elements visuals, conceptes i possibilitats 
expressives: forma, color i textura. X X 

- La percepció visual. Introducció als principis 
perceptius, elements i factors X X 

- La composició. Conceptes d'equilibri, proporció i 
ritme aplicats a l'organització de formes en el pla i 
en l'espai. 

X X 

C. Expressió artística, gràfica 
i plàstica: tècniques i 
procediments. 

- El procés creatiu a través d'operacions 
plàstiques: reproduir, aïllar, transformar i associar. X X 

- Factors i etapes del procés creatiu: elecció de 
materials i tècniques, realització d'esbossos X X 

- Introducció a la geometria plana i traçats 
geomètrics bàsics. X X 

Tècniques bàsiques d'expressió gràfica i plàstica 
en dues dimensions. Tècniques seques i humides. 
El seu ús en l'art i les seves característiques 
expressives. 

X X 

- Tècniques bàsiques d'expressió gràfica i plàstica 
en tres dimensions. El seu ús en l'art i les seves 
característiques expressives. 

X X 

D. Imatge i comunicació 
visual i audiovisual. 

- El llenguatge i la comunicació visual. Finalitats: 
informativa, comunicativa, expressiva i estètica. 
Contextos i funcions. 

X X 

- Imatges visuals i audiovisuals: lectura i anàlisi. X X 

- Imatge fixa i en moviment, origen i evolució. 
Introducció a les diferents característiques del 
còmic, la fotografia, el cinema, l'animació i els 
formats digitals. 

X X 



- Tècniques bàsiques per a la realització de 
produccions audiovisuals senzilles, de manera 
individual o en grup. Experimentació en entorns 
virtuals d'aprenentatge. 

X X 

 
 
 

SABERS BÀSICS 
MATÈRIA : EXPRESSIÓ 

ARTÍSTICA  4t ESO 

A. Tècniques gràfiques i 
plàstiques 

– Els efectes del gest i de l'instrument: eines, mitjans i 
suports. Qualitats plàstiques i efectes visuals X 

– Tècniques de dibuix i pintura: tècniques seques i 
humides. X 

– Tècniques mixtes i alternatives de les avantguardes 
artístiques. Possibilitats expressives i context històric X 

– Tècniques d'estampació. Procediments directes, 
additius, sustractivos i mixtos. X 

- Grafiti i pintura mural. X 

– Tècniques bàsiques de creació de volums. X 

– L'art del reciclatge. Consum responsable. Productes 
ecològics, sostenibles i innovadors en la pràctica 
artística. Art i naturalesa. 

X 

– Seguretat, toxicitat i impacte mediambiental dels 
diferents materials artístics. Prevenció i gestió 
responsable dels residus. 

X 

- Exemples d'aplicació de tècniques gràfic-plàstiques en 
diferents manifestacions 
artístiques i en l'àmbit del disseny 

X 

B. Fotografia, llenguatge visual, 
audiovisual i multimèdia. 

– Elements i principis bàsics del llenguatge visual i de la 
percepció. Color i composició. X 

– Narrativa de la imatge fixa: enquadrament i 
planificació, punts de vista i angulació. La imatge 
seqüenciada. 

X 

– Fotografia analògica: cambra fosca. Fotografia sense 
cambra (fotogrames). Tècniques fotogràfiques 
experimentals: cianotipia o antotipia. 

X 

– Fotografia digital. El fotomuntatge digital i tradicional. X 

– Seguretat, toxicitat i impacte mediambiental dels 
diferents materials artístics. Prevenció i gestió 
responsable dels residus. 

X 

– Narrativa audiovisual: fotograma, seqüència, escena, 
presa, pla i muntatge. El guió i el storyboard. X 

– El procés de creació. Realització i seguiment: guió o 
projecte, presentació final i avaluació (autoreflexió, 
autoavaluació i avaluació col·lectiva). 

X 



– Publicitat: recursos formals, lingüístics i persuasius. 
Estereotips i societat de consum. El sexisme i els 
cànons corporals i sexuals en els mitjans de 
comunicació. 

X 

– Campos i branques del disseny: gràfic, de producte, 
de moda, d'interiors, escenografia. X 

– Tècniques bàsiques d'animació. X 

– Recursos digitals per a la creació de projectes de 
vídeo-art. X 

 
 

 

SABERS BÀSICS 
MATÈRIA : DIBUIX 
TÈCNIC I  

    1er 
Batx 

A.Fonaments geomètrics  

-Desenvolupament històric del dibuix tècnic. Camps 
d’acció i aplicacions: dibuix arquitectònic, mecànic, 
elèctric i electrònic, geològic, urbanístic, etc. 

x 

-Orígens de la geometria. Tales, Pitàgores, Euclides, 
Hipàtia d’Alexandria 
 

x 

-Concepte de lloc geomètric. Arc capaç. Aplicacions 
dels llocs geomètrics a les construccions 
fonamentals 

x 

-Proporcionalitat, equivalència i semblança 

 
x 

-Triangles, quadrilàters i polígons regulars. 
Propietats i mètodes de construcció x 

-Tangències bàsiques. Corbes tècniques x 

-Interès pel rigor en els raonaments i precisió, 
claredat i neteja en les execucions 

 

x 

B.Geometria projectiva  
 

-Fonaments de la geometria projectiva X 



 
 

-Sistema dièdric: Representació de punt, recta i pla. 
Traços amb plans de projecció. Determinació del pla. 
Pertinença 

 
 

X 

-Relacions entre elements: interseccions, paral·lelisme 
i perpendicularitat. Obtenció de distàncies 
 

X 
 

-Sistema axonomètric, ortogonal i oblic. Perspectives 
isomètrica i cavallera. Disposició dels eixos i ús dels 
coeficients de reducció. Elements bàsics: punt, recta, 
pla 

X 
 

-Sistema cònic: fonaments i elements del sistema. 
Perspectiva frontal i obliqua 

X 
 

C. Normalització i documentació 
gràfica de projectes  

-Escales numèriques i gràfiques. Construcció i ús 
 

X 
 

-Formats. Doblegat de plans X 
 

-Concepte de normalització. Les normes fonamentals 
UNE i ISO. Aplicacions de la normalització: simbologia 
industrial arquitectònica 
 

 
X 

-Elecció de vistes necessàries. Línies normalitzades. 
Acotació 
 

 
X 

D.  Sistemes CAD 

-Aplicacions vectorials 2D-3D 
 

X 
 

-Fonaments de disseny en peces de tres dimensions 
 

 
X 

-Modelatge de caixa. Operacions bàsiques amb 
primitives X 

-Aplicacions de treball en grup per conformar peces 
complexes a partir d’altres més senzilles 

X 
 



SABERS BÀSICS 
MATÈRIA : DIBUIX 
TÈCNIC II  

    2N 
Batx 

A.Fonaments geomètrics  

-La geometria en l’arquitectura i enginyeria des de la 
revolució industrial. Els avenços en el desenvolupament 
tecnològic i en les tècniques digitals aplicades a la 
construcció de noves formes 

x 

-Transformacions geomètriques: homologia i afinitat. 
Aplicació per a la resolució de problemes en els sistemes 
de representació 

x 

-Potència d’un punt respecte a una circumferència. Eix 
radical i centre radical. Aplicacions en tangències x 

-Corbes còniques: el·lipse, hipèrbole i paràbola. Propietats 
i mètodes de construcció. Rectes tangents. Traçat amb i 
sense eines digitals 

 

 

 X 

B.Geometria projectiva  
 

-Sistema dièdric: figures contingudes en plans. Abatiments 
i veritables magnituds. Girs i canvis de pla. Aplicacions. 
Representació de cossos geomètrics: prismes i piràmides. 
Seccions planes i veritables magnituds de la secció. 
Representació de cossos de revolució rectes: cilindres i 
cons. Representació de poliedres regulars: tetraedre, 
hexaedre i octaedre 

X 

-Sistema axonomètric, ortogonal i oblic. Representació de 
figures i sòlids 

 
 

X 

-Sistema de plans delimitats. Resolució de problemes de 
cobertes senzilles. Representació de perfils o seccions de 
terreny a partir de les seves corbes de nivell 

 
 

X 
 

-Perspectiva cònica. Representació de sòlids i formes 
tridimensionals a partir de les seves vistes 

 

X 
 

C. Normalització i 
documentació gràfica de 

-Representació de cossos i peces industrials senzilles. 
Croquis i plans de taller. Talls, seccions i trencaments. 

X 
 



 
 

 
 
4. Processos i instruments d’avaluació i sistema de qualificació. 

 
4.1 Processos i instruments d’avaluació i sistema de qualificació de EPVA i Expressió 
artística.  
 
Els processos i instruments d'avaluació en ambdues assignatures se centren en avaluar tant 
el procés creatiu com la producció final. Per a Educació Plàstica, Visual i Audiovisual 
(EPVA) i Expressió Artística, l'avaluació és contínua i té un caràcter formatiu. S'utilitzen 
instruments com l'observació sistemàtica del treball a l'aula , el seguiment del procés 
(incloent-hi esbossos, guions o projectes), la presentació final dels treballs o produccions 
artístiques, i la reflexió crítica per part de l'alumnat. Aquesta reflexió es canalitza mitjançant 
l'autoavaluació i l'avaluació col·lectiva, que permeten a l'alumnat analitzar els errors 
comesos, les estratègies emprades i els progressos obtinguts, prenent consciència de la 
creativitat com a mitjà de coneixement i resolució de problemes (tal com s'especifica per a 
Expressió Artística). 
 

La qualificació es realitzarà sobre una escala numèrica d'1 a 10 i tindrà un enfocament 
integral i continu. Es valorarà l'assoliment dels Criteris d'Avaluació mitjançant la ponderació 
dels següents elements, que reflecteixen tant el desenvolupament competencial com 
l'actitud a l'aula: 

1.​ Procés Creatiu i Evolució (Ponderació Principal): Es qualificarà el 
desenvolupament del projecte, l'esforç demostrat en l'experimentació, el seguiment 
d'etapes (esbossos, guions), la recerca de solucions i la competència metacognitiva 
(reflexió, autoavaluació i avaluació col·lectiva) . 

projectes  Perspectives normalitzades 

 
 

-Disseny, ecologia i sostenibilitat X 
 

-Projectes en col·laboració. Elaboració d’un projecte 
d’enginyeria o arquitectònic col·laboratiu amb la 
documentació tècnica i gràfica 
 

 
X 

 

D.  Sistemes CAD 

- Aplicacions CAD. Construccions gràfiques en suport 
digital. Disseny i presentació de projectes gràfics mitjançant 
aplicacions C. 

 

X 
 
 
 



2.​ Producte Final o Presentació: Es valorarà la qualitat, l'originalitat, l'adequació 
tècnica i la presentació formal de la producció artística final. 

3.​ Actitud, Hàbits de Treball i Participació: Aquest apartat avaluarà l'actitud proactiva 
a l'aula, la participació en les dinàmiques i debats, la constància en el treball diari i la 
responsabilitat en el manteniment i l'aportació del material necessari. 

La qualificació final de l'avaluació serà el resultat de la mitjana ponderada d'aquests 
elements, assegurant que el procés i l'evolució tinguin un pes significatiu en la nota final. 

 
 
4.2 Processos i instruments d’avaluació i sistema de qualificació de Dibuix tècnic.  

 
 
El sistema d'avaluació de la matèria serà criterial, prenent sempre com a referència els 
criteris d'avaluació establerts. Per dur a terme aquesta avaluació, s'utilitzaran diversos 
instruments: controls parcials, l'examen d’avaluació trimestral i les làmines realitzades a 
casa. El pes de cadascun d'aquests instruments en la qualificació final de l'avaluació es 
determinarà en funció directa del nombre de criteris d'avaluació que recullin. Així mateix, 
s'avaluarà la correcta execució de tots els exercicis proposats al llarg del curs, de realització 
obligada per part de l'alumne. 

 
La qualificació de cada avaluació es basarà en els criteris avaluats mitjançant els controls 
parcials (es preveuen dos abans de l'examen trimestral), el propi examen d'avaluació i les 
làmines lliurades trimestralment. Tots els controls es qualificaran entre 1 i 10 punts. Per 
calcular la nota d'avaluació, es farà la mitjana aritmètica de les qualificacions obtingudes 
en els instruments esmentats, però només si l'examen d'avaluació trimestral obté una 
qualificació igual o superior a 4 punts. 

 
Per aprovar l'assignatura en la convocatòria ordinària, és imprescindible haver superat els 
criteris de cadascuna de les avaluacions de què consta l'assignatura. En cas que 
l'alumne no aprovi els criteris d'una avaluació, haurà de realitzar un examen final de 
recuperació de la part corresponent durant el mes previst. La nota final en l'avaluació 
ordinària serà la mitjana aritmètica de les qualificacions dels criteris d'avaluació de les tres 
avaluacions. Si s'aprova una avaluació mitjançant l'examen de recuperació, la qualificació 
final d'aquella avaluació serà la mitjana entre la qualificació obtinguda prèviament en els 
criteris de l'avaluació i la qualificació obtinguda en l'esmentat examen de recuperació. 

 
Pel que fa a l'arrodoniment, quan l'alumne obtingui una nota final igual o superior a cinc, les 
qualificacions amb decimals s'arrodoniran a la unitat. Si la part decimal és inferior a 0,500, 
s'aproximarà a la unitat inferior; en canvi, si és igual o superior a 0,500, s'aproximarà a la 
unitat superior. Finalment, en la convocatòria extraordinària, l'alumne tindrà l'oportunitat de 
recuperar aquelles avaluacions els criteris de les quals no hagin estat superats en la 
convocatòria ordinària. 

 
 
 



5. Estratègies didàctiques i metodològiques: organització, recursos, agrupaments, 
criteris per a l’elaboració de situacions i activitats que es considerin necessàries. 

 
5.1 Estratègies didàctiques i metodològiques (EPVA i Expressió artística) 

 
Les estratègies didàctiques i metodològiques per a Educació Plàstica, Visual i Audiovisual 
(EPVA) i Expressió Artística se centren en l'experimentació i el foment del pensament 
creador i divergent. La metodologia es basa a plantejar la matèria com un espai per 
estimular l'expressió personal i la creació de produccions artístiques pròpies, on l'error o el 
fracàs es converteixen en oportunitats d'aprenentatge. S'encoratja la integració de 
processos cognitius, culturals, emocionals i afectius en l'acte creatiu. A més, es promou 
l'anàlisi crítica de la imatge (plàstica, fotogràfica, cinematogràfica i mediàtica), atenent a 
l'origen, l'evolució i la influència dels diferents formats, i es fa èmfasi en l'ús i 
l'experimentació de diverses tècniques i eines (tradicionals i tecnològiques) per tal d'enriquir 
els registres de la creació i la comunicació visual . Finalment, es busca que l'alumnat 
desenvolupi la competència metacognitiva mitjançant l'anàlisi i l'avaluació dels processos de 
creació, de les estratègies utilitzades i dels progressos obtinguts, per tal de reutilitzar els 
aprenentatges en altres contextos. 

 
5.2 Estratègies didàctiques i metodològiques (Dibuix tècnic).  

L’assoliment dels objectius proposats a la matèria recomana mantenir un diàleg permanent 
entre teoria i experimentació, entre deducció i inducció, integrant la conceptualització en els 
procediments gràfics per al seu anàlisi i/o representació. Per això, l’elaboració d’esbossos a 
mà alçada, el dibuix amb eines convencionals sobre tauler i la utilització d’aplicacions 
informàtiques, si s’escau, són instruments complementaris per aconseguir els objectius 
mitjançant l’aplicació prioritària dels procediments establerts en aquest currículum de la 
manera més procedimental possible. 

S’ha de facilitar el treball autònom de l’alumnat, potenciar les tècniques d’indagació i 
investigació i les aplicacions i transferències del que s’ha après a la vida real. 

Així doncs, els mètodes de treball pràctics que caracteritzen el Dibuix Tècnic permeten 
incorporar estratègies didàctiques específiques que responguin a les diverses capacitats de 
comprensió i abstracció que té l’alumnat, amb la finalitat última que aquest aconsegueixi 
assolir les competències establertes en aquesta matèria. Es començarà amb els 
procediments i conceptes més simples per anar guanyant complexitat. Així, les capacitats 
s’adquireixen de manera paulatina al llarg de tot el procés. 

L’ensenyament de continguts només és un mitjà per al desenvolupament de les capacitats 
de l’alumnat, i el seu aprenentatge s’hauria de realitzar de manera que resulti significatiu, és 
a dir, que per a l’alumnat tingui sentit allò que aprèn. 

 
6. Actuacions generals d’atenció a les necessitats individuals. 
 
6.1  Actuacions generals d’atenció a les necessitats individuals. (EPVA i Expressió 
artística) 
 



Les actuacions generals d'atenció a les necessitats individuals a les assignatures d'EPVA i 
Expressió Artística se centren a garantir que tot l'alumnat pugui desenvolupar el seu 
pensament creador i la seva capacitat expressiva, adaptant l'ensenyament a la diversitat 
present a l'aula. 

Aquestes actuacions inclouen: 

●​ Diversificació de Propostes i Tècniques: Oferir una varietat àmplia de 
tècniques, materials i formats (plàstics, fotogràfics, cinematogràfics i mediàtics) 
per permetre a l'alumnat escollir aquells que millor s'ajustin als seus interessos, 
habilitats i ritmes individuals. Això garanteix que tant aquells amb aptituds més 
manuals com els més inclinats a les tecnologies tinguin vies d'èxit. 

●​ Flexibilitat en el Procés Creatiu: Promoure l'experimentació i la flexibilitat 
metodològica, on l'alumnat pugui enfocar la creació de les seves produccions 
artístiques pròpies segons la seva visió personal . S'emfatitza que l'error o el fracàs 
són parts integrals del procés d'aprenentatge, convertint-se en una oportunitat per a 
la reflexió i el replantejament. 

●​ Foment de l'Autoavaluació i la Reflexió: Potenciar l'autoreflexió i l'anàlisi del 
propi procés de creació (competència metacognitiva). Aquesta pràctica 
individualitzada permet a cada alumne identificar els seus progressos, les 
estratègies utilitzades i les dificultats, facilitant la reinversió dels aprenentatges en 
nous contextos i projectes. 

●​ Ús Crític de la Imatge: Desenvolupar la capacitat d'analitzar críticament les 
imatges , tenint en compte l'origen, l'evolució i la manipulació, adaptant els nivells 
d'anàlisi a la maduresa cognitiva dels diferents cursos. 

●​ El departament garanteix la inclusió de l'alumnat amb NEE de l'aula UEECO a 
EPVA i Expressió Artística, prioritzant la seva màxima participació. L'estratègia es 
basa a oferir una resposta educativa adient, que inclou l'adaptació de materials, 
la simplificació d'instruccions i l'ús de vies alternatives d'expressió . Per assegurar 
l'alineació amb el seu Pla Educatiu Personalitzat (PEP), és fonamental la 
coordinació contínua i fluida amb el PT tutor de la UEECO i l'ATE de suport a 
l'aula. 

Així, es garanteix que l'aprenentatge sigui significatiu i funcional per a tot l'alumnat, 
independenment del seu punt de partida. 

 
 
6.2  Actuacions generals d’atenció a les necessitats individuals (Dibuix artístic). 

Per el caràcter en gran mesura pràctic d’aquesta assignatura, hi ha una presència contínua 
d’activitats pràctiques al llarg de totes les unitats didàctiques, i la diferent dificultat dels 
problemes proposats facilita l’adequació al nivell de l’alumnat. 

No obstant això, es facilitaran exercicis de reforç als alumnes amb dificultats a la matèria, 
així com enllaços a diverses pàgines web sobre diferents aspectes del Dibuix Tècnic, tant 
per als alumnes que desitgin reforçar com per als que desitgin ampliar els seus 
coneixements en aquesta matèria optativa. 

 
 



7. Concreció d’elements transversals 
 

 
7.1 Concreció d’elements transversals (EPVA i Expressió artística) 

La Concreció dels Elements Transversals a Educació Plàstica, Visual i Audiovisual (EPVA) i 
Expressió Artística es materialitza mitjançant l'enfocament crític i reflexiu sobre la imatge i la 
creació. Els elements transversals principals son:  

●​ Educació per a la Ciutadania i Valors Ètics: Es treballa l'anàlisi crítica dels 
missatges visuals, mediàtics i publicitaris, incloent-hi l'estudi de la manipulació de la 
imatge i la desconstrucció d'estereotips (com el sexisme o els cànons corporals), tal 
com s'esmenta específicament per a Expressió Artística. Aquesta anàlisi ajuda 
l'alumnat a interpretar el món visual de manera responsable. 

●​ Competència Social i Personal: Es fomenta l'autoavaluació i la reflexió sobre el 
propi procés creatiu (metacognició) i la gestió de l'error com a oportunitat 
d'aprenentatge i innovació, aspectes centrals en el desenvolupament del pensament 
divergent . 

●​ Cultura Digital i Tecnologia: Les assignatures integren l'ús de mitjans tecnològics i 
digitals per a la creació (tractament digital de la imatge, animació) i l'anàlisi de la 
imatge en moviment (cinema, formats digitals), democratitzant la pràctica artística i 
reforçant la capacitat d'analitzar críticament el paper de la tecnologia en la producció 
i recepció cultural. 

●​ Coneixement i Interacció amb el Món Físic: S'integren coneixements sobre 
materials, tècniques i formats, entenent la creació com un procés que implica 
l'exploració de l'entorn i la resposta a requeriments de disseny (funció, 
materialització i adequació al context). 

En essència, ambdues matèries utilitzen la pràctica i l'anàlisi artística com un vehicle per a 
l'adquisició d'una consciència crítica, ètica i tecnològica. 

 
 
7.2 Concreció d’elements transversals (Dibuix tècnic) 

 El caràcter instrumental del dibuix tècnic permet treballar de manera interdisciplinària 
continguts comuns amb altres matèries, especialment de l’àmbit artístic, tecnològic, físic i 
matemàtic, a més de permetre l’orientació dels alumnes cap a camps del coneixement o 
estudis superiors relacionats. 

 

8. Activitats complementàries. 

La programació didàctica contempla la realització d'activitats complementàries per enriquir 
l'aprenentatge més enllà de l'aula . Aquestes activitats inclouen: 

●​ Sortides Culturals i Visites a Exposicions: Es preveu organitzar sortides a 
museus, galeries d'art o centres culturals de referència per tal que l'alumnat analitzi 
de primera mà el llenguatge i les formes de l'art contemporani, plàstic, visual i 
audiovisual, incloent-hi exposicions temporals sobre fotografia, disseny o art digital, 
reforçant així els continguts curriculars. 



●​ Tallers i Ponències d'Experts: S'organitzarà la visita de professionals o experts en 
àrees concretes (com disseny gràfic, animació, o tractament digital de la imatge) per 
impartir tallers pràctics o xerrades. Això oferirà a l'alumnat una visió aplicada i 
professional de les diferents disciplines artístiques. 

●​ Pla de recuperació de matèries pendents. 
●​ Mecanisme de revisió, avaluació i modificació de les programacions 

didàctiques. 
 

 
9. Pla de recuperació de matèries pendents. 

La recuperació de les assignatures EPVA i Expressió artística per a l'alumnat amb 
avaluacions pendents es realitzarà mitjançant el lliurament d'un dossier d'activitats. Aquest 
material, preparat pel nostre departament, inclourà els continguts més rellevants del temari 
de cada curs. Tota la informació detallada sobre aquesta convocatòria de recuperació es 
farà arribar a l'alumnat a través de la plataforma Classroom durant el curs. 

Les dates exactes per a l'avaluació d'aquestes matèries pendents són programades per la 
direcció del centre i l'alumnat serà informat adequadament de tots els terminis cada curs 
acadèmic. 

Pel que fa a l'assignatura Dibuix Tècnic, l'avaluació de pendents seguirà el procediment 
establert per a la majoria de matèries: la realització d'un examen final específic de 
recuperació. 

 
10.Mecanisme de revisió, avaluació i modificació de les programacions didàctiques. 

El procediment de revisió, avaluació i modificació de la Programació Didàctica serà una 
tasca cíclica. 

Avaluació i Anàlisi de Resultats (Juny): 

●​ El departament analitzarà els resultats acadèmics globals de la matèria (indicadors 
d'èxit, d'abandonament i d'assoliment de competències) per identificar els aspectes 
més i menys eficaços. 

●​ Es valorarà la idoneïtat de la metodologia i els instruments d'avaluació aplicats, així 
com la satisfacció del professorat amb els recursos utilitzats. 

●​ Es tindrà en compte qualsevol canvi normatiu o curricular que afecti la matèria. 
●​ A partir de l'anàlisi realitzada, el departament elaborarà una proposta de modificació 

per corregir o millorar els elements identificats com a ineficaços (p. ex., canvis en la 
seqüenciació de continguts, redefinició dels criteris d'avaluació, o actualització de 
materials). 

Aprovació i Implementació (Setembre): 

●​ El Cap de Departament integrarà els canvis acordats per l'equip docent i presentarà 
el document de Programació Didàctica modificat a l'Equip Directiu per a la seva 
aprovació formal. 

 
 


